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1．软件工程专业导论
（Introduction to Software Engineering Program）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：20
	实践学时（包括实验、上机和其它）：12

	课程类别：学科基础课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：无

	参考教材：自编

	内容简介：
本课程是为软件工程专业的新生开设的一门导引性课程，是软件工程专业学生必修的学科基础课程。本课程系统地介绍了软件工程学科的主要内容，包括计算机的基本知识、软件工程基础以及计算机常用软件等。通过学习本课程使学生掌握计算机的工作原理，软件工程的基本概念，软件开发的方法和流程，把握各门专业课和专业基础课的内在联系，进一步明确学习目标，为后续专业课程的学习打下坚实的基础。课程内容主要包括：掌握计算机的基础知识，理解计算机硬件系统、计算机软件系统、软件工程等研究的主要内容，了解软件工程专业的发展方向及职业发展，能熟练使用计算机的常用软件等。


	制定人：栾尚敏
	职称：教授
	时间：2019年07月01日


2．C程序设计
（C programming）
	适用专业：软件工程

	学分：4.5
	总学时：72
	讲授学时：46
	实践学时（包括实验、上机和其它）：26

	课程类别：学科基础课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：无

	参考教材：谭浩强著，C程序设计教程（第3版），北京：清华大学出版社，2018

	内容简介：
本课程是软件工程专业的学科基础课，是多门课程的先修课程，在本专业教学计划中占有非常重要的地位。本课程旨在使学生掌握C语言的基本语法、基本语句、基本控制结构等等基础知识以及结构化程序设计的基本思想，使学生认识到算法、良好的程序设计风格以及实践能力在本课程学习中的重要性，培养学生熟练使用C语言编写程序,提高分析和解决实际问题的能力。该课程为学生进一步学习数据结构、面向对象程序设计和其它专业课程，以及软件开发打下坚实的基础。课程的主要内容有：C语言的数据类型、运算符与表达式，顺序结构、选择结构、循环结构程序设计，数组，函数，指针、结构体、共用体、链表与文件操作等。


	制定人：曹德胜
	职称：副教授
	时间：2019年07月01日


3．数据结构
（Data Structure）
	适用专业：软件工程

	学分：4
	总学时：64
	讲授学时：44
	实践学时（包括实验、上机和其它）：20

	课程类别：学科基础课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：软件工程专业导论、C程序设计

	参考教材：
1.严蔚敏 吴伟民主编， 数据结构（C语言版），北京：清华大学出版社，2012。
2.李春葆主编，数据结构教程， 北京：清华大学出版社，2015。

	内容简介：
本课程是软件工程专业的学科基础课，它是研究计算机加工数据的特性，以便为应用所涉及的数据选择适当的逻辑结构、存储结构及其相应的算法的一门重要课程。它着重介绍了线性表、栈和队列、树和二叉树、图的存储结构和相应算法、查找和排序的基本知识。通过学习本课程培养学生学会分析研究计算机加工的数据对象的特性，以便选择适当的数据结构以及相应的算法，使学生初步学会算法的时间分析和空间分析的技术，进一步锻炼学生的动手能力，培养学生解决实际问题的能力。课程主要内容有：数据结构的基本概念、线性表、栈和队列、串、数组和广义表、树和二叉树、图、查找、内部排序、文件。

	制定人：王博玲
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


4．面向对象程序设计
（Java Programming 0f Object-orientation）
	适用专业：软件工程

	学分：4
	总学时：64
	讲授学时：36
	实践学时（包括实验、上机和其它）：28

	课程类别：学科基础课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：C程序设计

	参考教材：朱福喜编，面向对象与Java程序设计（第2版），北京：清华大学出版社，2015。

	内容简介：
本课程是为软件工程本科专业开设的一门学科基础课。它是一门面向对象的程序设计语言。通过面向对象语言Java学习面向对象概念、程序设计方法和程序设计技术。通过本课程的学习让学生掌握Java语言的基本语法规则，了解面向对象的程序设计技术的基本概念和思路，能够利用所学Java语言知识和面向对象技术完成一个简单软件的开发。为后续的Web程序设计（JSP）的学习打下基础。课程主要内容包括：Java语言基础知识、面向对象编程技术、类概念和组成、访问权限控制、类的继承、多态技术应用、Java语言的基本类库、图形界面设计、多线程编程、输入输出流和数据库操作等。


	制定人：张玮
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


5．数据库系统
（Database System）
	适用专业：软件工程（本科）

	学分：3.5
	总学时：56
	讲授学时：42
	实践学时（包括实验、上机和其它）：14

	课程类别：专业基础课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：数据结构、离散数学、C程序设计

	参考教材：
李辉．《数据库系统概论（第5版）》．北京：高等教育出版，2014年

	内容简介：

数据库系统已经成为现代信息系统的核心和基础，数据库技术作为数据管理的最有效的手段，极大地促进了计算机应用的发展。因此《数据库系统》成为软件工程专业的本科生重要的一门专业核心课。本课程系统地讲授关系数据库原理、数据库设计和数据库管理等内容，并在MySQL数据库管理系统上进行实验。
通过本课程的学习，使学生系统地掌握数据库的基本概念，关系数据库理论、关系数据库标准语言SQL，数据库安全保护、数据库设计理论等，具有在理论指导下的数据库结构设计以及开发数据库应用系统的基本能力，为今后从事信息系统软件的设计、开发和应用打下良好的基础，也为从事大规模数据的存储、操纵和分析奠定基础。

	制定人：郭红
	职称：教授
	时间：2019年07月01日


6．操作系统
（Operating System）
	适用专业：软件工程 

	学分：3.5
	总学时：56
	讲授学时：46
	实践学时（包括实验、上机和其它）：10

	课程类别：专业基础课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：软件工程专业导论、C程序设计、数据结构。

	参考教材：汤小丹等主编, 计算机操作系统（第四版）, 西安: 西安电子科技大学出版社，2014年

	内容简介：
“操作系统”课程是软件工程专业的专业基础课，是研究操作系统基础理论和工作原理的重要课程。它着重介绍了操作系统的概念、特征、功能、工作原理、实现过程。通过学习本课程，使学生掌握操作系统对处理机、存储器、设备、文件等资源管理的基础理论与实现原理，具备对操作系统正确使用、维护、管理的基本能力。
课程主要内容有：操作系统概念、特征、功能；进程描述、控制、同步、通信、管程管理和线程；存储器管理连续的连续分配、分页分配、分段分配，虚拟存储器；设备管理的中断机构、驱动程序、设备无关软件、I/O软件层、缓冲区管理、磁盘存储器管理；文件的结构、目录管理、外存分配方式、磁盘调度；各种接口的使用。具体编程实例和上机实验加深理论知识的理解。

	制定人：杜杏菁
	职称：副教授
	时间：2019年07月01日


7．计算机组成原理
（Principles of Computer Organization）
	适用专业：软件工程专业（本科）

	学分：3.5
	总学时：56
	讲授学时：46
	实践学时（包括实验、上机和其它）：10

	课程类别：专业基础课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：数字逻辑

	参考教材：白中英、戴志涛主编，计算机组成原理，北京：科学出版社，2013。

	内容简介：
本课程是软件工程专业的专业基础必修课程，是本专业硬件主干课程。对于软件工程专业人才确立有关硬件系统总体概念至关重要。计算机组成原理讨论计算机组织与结构，即在硬件与软件功能分配中最基本的硬件系统。包括计算机主要部件类型、结构、组成和基本工作原理，讨论机内数据流、指令流通路和信息流动及控制方式。通过本课程学习，学生能够掌握基本的计算机硬件系统知识以及组成原理，培养并提升学生设计开发计算机系统的能力。课程主要内容有：计算机软硬件系统概论、运算方法和运算器、多层次存储器、指令系统、中央处理器、总线系统、外存与I/O设备、输入输出系统。在教学过程中，将以清华大学研制的TEC-XP-Ⅱ教学计算机系统为例，进行组成原理的讲解，并进行相关验证性和设计性实验。

	制定人：徐花芬
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


8．计算机网络
（Computer Networks）
	适用专业：软件工程

	学分：3.5
	总学时：56
	讲授学时：46
	实践学时（包括实验、上机和其它）：10

	课程类别：专业基础课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：软件工程专业导论、C程序设计

	参考教材：谢希仁主编，计算机网络，北京：电子工业出版社，2017。

	内容简介：
本课程是软件工程（本科）必修的一门学科基础课和核心课程。课程的教学，旨在使学生掌握计算机网络的体系结构和流行的参考模型，掌握物理层标准的基本原理和数据通信技术，掌握数据链路层协议的工作原理和常见实例，掌握局域网基本原理和组网方法，掌握广域网基本原理和接入方法，掌握网络互连的基本知识和IP协议的运行机制，掌握传输层协议的工作原理和TCP、UDP协议的运行原理，掌握应用层常见协议和网络服务的工作原理，以及应用系统构架方法，了解计算机网络技术发展的前沿技术。
基本的理论知识包括计算机网络的形成与作用，网络体系结构概念，物理层、网络层、介质访问子层、网络层、传输层和应用层各层协议的工作原理和实现方法。

	制定人：杨阳
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


9．Web前端设计

（Web Front-end Design）
	适用专业：软件工程

	学分：2.5
	总学时：40
	讲授学时：24
	实践学时（包括实验、上机和其它）：16

	课程类别：专业基础课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：C程序设计，面向对象程序设计(Java)

	参考教材：储久良编著，Web前端开发技术——HTML5、CSS3、JavaScript（第3版），北京：清华大学出版社，2018

	内容简介：

“Web前端设计”课程是为软件工程专业开设的一门专业基础选修课。该课程是应用Web技术编写网页，主要包括HTML标记应用、CSS样式及布局设计、JavaScript功能实现等方面的内容。

课程主要教学目的是通过本课程学习，运用各种教学手段和方法，培养学生理解Web前端设计设计的基本概念，掌握页面基本开发技术，重点培养学生的应用能力，并加深对网络应用的理解，为后续课程的开展打好基础，对培养学生的网站建设能力具有重要的作用。。

本课程的主要内容有：HTML页面元素的设计，CSS的样式表应用，表格、框架、表单的设计，网页DIV+CSS布局设计，以及JavaScript技术的应用。

	制定人：胡英
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


10．C++程序设计

（C++ Programming Language）
	适用专业：软件工程

	学分：3
	总学时：48
	讲授学时：32
	实践学时（包括实验、上机和其它）：16

	课程类别：专业基础课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：C程序设计

	参考教材：谭浩强编著，C++面向对象程序设计，北京：清华大学出版社，2006。

	内容简介：

本课程是软件工程本科专业的专业基础课，它是培养学生面向对象编程思想、提升学生实际编程能力的一门重要课程。它着重介绍了C++语言的基本语法及C++编程的一般方法与步骤。通过学习本课程使学生掌握C++程序设计语言的基本语法与规则，掌握面向对象、类、继承，以及多态性的概念；了解结构化程序设计与面向对象程序设计方法之间的差别，理解和掌握面向对象程序设计的基本思想；能够独立分析面向对象程序的结构，阅读、理解和设计面向对象的程序；同时提升对具体问题的抽象处理能力以及利用计算机分析和解决实际问题的能力。

课程主要内容有：C++基础、类与对象、继承与派生、构造和析构、虚函数与多态性、多重继承、运算符重载、友元、输入输出。

	制定人：栾尚敏
	职称：教授
	时间：2019年07月01日


11．Oracle数据库技术
（Oracle Database Technology）
	适用专业：软件工程（本科）

	学分：3
	总学时：48
	讲授学时：30
	实践学时（包括实验、上机和其它）：18

	课程类别：学科基础课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：数据库系统、各类程序设计语言

	参考教材：孙风栋，Oracle数据库基础教程，北京：电子工业出版社。

	内容简介：

本课程是软件工程的专业选修课程，在本专业教学计划中占有重要地位。本课程的主要目的是熟悉Oracle数据库管理系统的使用，进一步培养学生分析数据库、创建规范的Oracle数据库的能力。通过本课程的学习，使学生掌握大型数据库系统的管理及维护技术，提高数据库综合开发的能力，为后续大数据与云计算概论、.net程序设计等课程奠定基础。课程的主要内容包括：Oracle数据库的创建与管理、存储结构、管理表、SQL基础、PL/SQL基础、索引、视图、过程、函数和程序包、触发器、备份与恢复、安全管理、Oracle数据库的应用等。本课程的主要任务是以教学目的为基础，全面培养学生对数据库管理系统的理解、认识和应用能力。

	制定人：孙改平
	职称：教授
	时间：2019年07月01日


12．算法分析与设计

（Algorithm Analysis and Design）
	适用专业：软件工程

	学分：2.5
	总学时：40
	讲授学时：30
	实践学时（包括实验、上机和其它）：10

	课程类别：专业基础课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：数据结构、C程序设计

	参考教材：王晓东主编，计算机算法设计与分析（第4版），北京：电子工业出版社，2012。

	内容简介：

本课程是软件工程专业的学科基础课，是计算机学科的重要课程，是程序设计和数据结构课程的后续和提高课程，是建立非数值计算问题计算机解题模型的理论基础和解题的算法设计方法论。本课程主要针对计算机系统或应用中具有广泛工程背景的典型非数值计算问题类，介绍抽象问题类的计算机解题模型，阐述算法设计的典型方法。通过对计算机算法系统的学习与研究，掌握算法设计的主要方法，培养对算法的计算复杂性正确分析能力，为独立设计算法和对算法进行复杂性分析奠定坚实的理论基础。

课程主要内容有：算法分析方法、递归程序设计、贪心法、分治法、动态规划、分支限界和回溯算法等。

	制定人：栾尚敏
	职称：教授
	时间：2019年07月01日


13．Linux操作系统
（Linux Operating System）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：20
	实践学时（包括实验、上机和其它）：12

	课程类别：专业基础课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：软件工程专业导论、C程序设计

	参考教材：黄丽娜主编，Red Hat Linux 9.0基础教程 清华大学出版社，2009。

	内容简介：
本课程是软件工程（本科）专业的通识选修课，主要面向Linux操作系统基础理论和实际应用的一门选修课程。本课程将主要介绍Linux操作系统的基本概念和Linux环境的基本操作；使学生熟练掌握常用的vi编辑器；能够使用常用的Shell进行编程和C编程；能够管理Linux系统；懂得网络的基本概念并能够安装和配制常见的网络服务；并学会配制和使用X-Windows系统。课程主要内容有：Linux的历史和背景、安装和配置Red Hat Linux、Shell和常用命令、使用Vi编辑器、配置和使用Xwindow系统、管理Red Hat Linux打印、用户和组的管理、文件系统管理和备份、进程管理、Linux安全与优化、Linux内核、日志管理。

	制定人：杨阳
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


14．软件工程
（Software Engineering）
	适用专业：软件工程

	学分：3.5
	总学时：56
	讲授学时：40
	实践学时（包括实验、上机和其它）：16

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：C程序设计、数据结构、面向对象程序设计(Java)、数据库系统

	参考教材：钱乐秋、赵文耘、牛军钰等主编，软件工程（第3版），北京：清华大学出版社，2017。

	内容简介：
《软件工程》是研究和指导软件开发和维护的工程类学科，是软件工程专业的一门核心课程，具有较强的理论性。本课程系统、全面地介绍软件工程理论、技术和实践；重点掌握与软件开发和维护有关的四个方面的内容，即过程与模型、方法与技术、工具与环境、标准与规范。通过课程学习培养学生运用软件工程基本原理解决实际问题，提高学生的软件开发与项目管理能力。
本课程主要包括软件的开发模型、软件项目管理、软件质量度量、可行性分析、需求分析、软件设计、编码、测试、维护；面向数据流的分析与设计方法、面向数据结构的分析与设计方法、面向对象的分析与设计方法；并对软件重用、快速原型技术作简要的介绍。旨在培养学生分析与设计实际软件系统和控制软件质量的能力。

	制定人：曹德胜
	职称：副教授
	时间：2019年07月01日


15．Web程序设计（JSP）
（Web Programming (JSP)）
	适用专业：软件工程

	学分：3.5
	总学时：56
	讲授学时：32
	实践学时（包括实验、上机和其它）：24

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：面向对象程序设计(Java)、数据库系统

	参考教材：范立锋，于合龙，孙丰伟编, JSP程序设计（第2版）,北京：人民邮电出版社，2013。

	内容简介：
本课程是软件工程专业的一门专业必修课，具有较强的实践性和实用性。学习内容包括：客户端编程技术HTML、CSS和JavaScript，JSP的基本语法和常用内置对象，重点掌握JavaBean组件开发、JDBC数据库编程和Servlet编程技术，以及MVC设计模式和基于框架的Java Web开发技术。
通过本课程的学习主要使学生掌握Java Web程序设计的相关技术，能够综合应用服务器端和客户端各种技术开发实现Web程序。本课程是Java系列课程中的一门重要专业必修课，将为后续其它课程的学习打下基础。


	制定人：张玮
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


16．大数据与云计算概论
（An Introduction to Big Data and Cloud Computing）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：20
	实践学时（包括实验、上机和其它）：12

	课程类别：专业前沿课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：数据结构、数据库系统、操作系统等

	参考教材：青岛英谷教育科技股份有限公司著，云计算与大数据概论，西安电子科技大学出版社出版，2017年8月。

	内容简介：
云计算和大数据正在引发全球范围内深刻的技术和商业变革,已经成为IT行业主流技术。云计算已经普及并成为IT行业主流技术，其实质是在计算量越来越大、数据越来越多、越来越动态、越来越实时的需求背景下被催生出来的一种基础架构和商业模式。大数据和云计算课程主要学习大数据处理和云计算的相关原理和技术，根据实际需求，构建相应的大数据处理和云计算平台框架。通过本课程学习，使学生掌握大数据的采集、预处理、存储、处理、挖掘和应用可视化的技术；了解Hadoop分布式系统基础架构，学会主流大数据采集、分析工具的使用方法，掌握HDFS和MapReduce技术；了解HBase等相关大数据技术。结合实际实验条件，培养学生实践动手能力，了解大数据技术发展现状及相关技术。

	制定人：夏庆新
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


17．软件建模技术（UML）
（Software Modelling Techniques with UML）
	适用专业：软件工程

	学分：2.5
	总学时：40
	讲授学时：24
	实践学时（包括实验、上机和其它）：16

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：面向对象程序设计(Java)、数据库系统、软件工程

	参考教材：余永红、陈晓玲编著，UML建模语言及其开发工具Rose，北京：中国铁道出版社，2011。

	内容简介：
本课程主要介绍UML统一建模语言的基础知识以及如何在实际项目中应用UML技术。通过本课程的学习使学生能够对UML基本概念和软件过程有一个全面的了解，同时掌握UML在软件项目的需求分析、系统设计、系统实现、集成和交付等各个阶段的应用。学习应用UML建模工具建立不同类型的模型图，使用图符和文档相结合的方式来描述现实世界中的问题及解决问题的方案。
本课程的学习目的在于使学生理解UML统一建模语言的基本概念、基本原理，提高学生的理论知识水平；使学生掌握软件工程领域的新思想、新方法和新技术，培养学生的实际动手能力，具有能够运用Rational Rose工具进行面向对象分析与设计，为其今后在相关领域开展工作打下坚实的基础。

	制定人：曹德胜
	职称：副教授
	时间：2019年07月01日


18．软件测试技术
（Software Test Technology）
	适用专业：软件工程

	学分：3.5
	总学时：56
	讲授学时：38
	实践学时（包括实验、上机和其它）：18

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：数据结构、软件工程

	参考教材：范勇等主编，软件测试技术，西安：西安电子科技大学出版社，2009。

	内容简介：
本课程是软件工程专业本科生的一门重要专业课。它是是软件工程的重要组成，是软件质量保证的最主要技术手段与措施。该课程旨在拓宽和加强学生对于软件测试技术的了解和认识，并重点向学生介绍软件测试中基于各种测试技术的基本思想和基本方法。通过本课程的学习提高学生对软件测试重要性的认识和软件测试技能的训练；使学生具备软件测试的必备专业知识和一定的实践能力，能基本承担软件测试的工作任务，为学生今后从事软件开发和软件测试工作，以及进一步深入研究打下坚实的理论基础和实践基础。本课程主要内容包括：软件测试基础、软件测试方法、软件测试流程、软件测试自动化、软件可靠性测试、面向对象软件测试和典型应用软件测试等。


	制定人：王养廷
	职称：教授
	时间：2019年07月01日


19．软件项目管理
（Software Project Management）
	适用专业：软件工程

	学分：3
	总学时：48
	讲授学时：48
	实践学时（包括实验、上机和其它）：0

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：必修
	考核方式：考试

	先修课程：软件工程

	参考教材：韩万江主编，软件项目管理案例教程（第3版），北京：机械工业出版社，2015。

	内容简介：
本课程是为软件工程专业开设的专业方向及专业前沿课程。主要介绍软件项目管理相关知识，讲述项目管理的理论、方法和技巧，以及如何在软件项目整个生命周期实施软件项目管理。其内容涵盖项目管理十大知识领域及五大管理过程的相关内容，涉及项目计划的多个方面，包括范围计划、成本计划、进度计划、质量计划、配置管理计划、人员计划、沟通计划、风险计划、合同计划、集成计划等的制定，以及项目实施过程中项目计划的跟踪和控制。通过本课程的学习使学生对软件项目管理的十大知识领域有一个较全面和深入的理解。本课程让学生在系统掌握科学的项目管理理论知识的基础上，重点掌握范围管理、成本管理、进度管理及配置管理，要求能够管理较复杂项目，保证以较小的代价获得项目的成功，保持项目的技术和管理先进性。

	制定人：夏庆新
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


20．人机交互技术
（Human-computer Interaction Techniques）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：20
	实践学时（包括实验、上机和其它）：12

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：Web前端设计、软件工程

	参考教材：孟祥旭主编，人机交互基础教程（第三版），北京：清华大学出版社，2016。

	内容简介：
本课程是软件工程（本科）专业的通识选修课。本课程主要内容为智能人机交互界面的设计原理与方法，以和谐人机交互界面相关技术进展情况介绍为主，内容涵盖：人机交互概况，自然人机交互界面进展，图形界面和鼠标交互，中文键盘交互，汉字识别技术，语音交互，视觉交互等。通过本课程的学习，希望学生能掌握研究智能化人机交互界面的基本方法论，了解人机交互界面基本概念和基本技巧，对目前本领域的研究现状、主要方法及其相应的评价体系有所了解。


	制定人：陈超
	职称：副教授
	时间：2019年07月01日


21．.net程序设计
（.net Programming Language）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：20
	实践学时（包括实验、上机和其它）：12

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：Web前端设计、C++程序设计、数据库系统

	参考教材：高屹主编，Web应用开发技术（第2版），北京：清华大学出版社，2013。

	内容简介：
本课程是为软件工程专业开设的专业方向及专业前沿课程。主要介绍基于C#语言的Active Server Pages.NET（ASP.NET）技术在动态网页开发中的应用。ASP.NET是今后电子商务、电子政务，远程教育等Web应用程序开发的主流技术之一。通过本课程的学习使学生能够对基于ASP.NET的动态网页开发和Web数据库开发技术有一个全面的了解。通过本课程的学习，在理论上学生应能够掌握微软.NET架构基本思想、C#语言的基本编程方法、各类控件的属性事件方法以及动态网页开发的基本技术。在实践技能上应能够利用ASP.NET技术进行一般的动态网页程序设计工作。课程主要内容有：.NET Framework概述、服务器控件的使用、系统对象的使用、ADO.NET技术基础、数据源控件与数据绑定控件等。

	制定人：黄江兰
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


22．Python程序设计

（Python Programming）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：20
	实践学时（包括实验、上机和其它）：12

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：C程序设计、C++程序设计

	参考教材：董付国 编著， Python程序设计（第2版），清华大学出版社，2016.6

	内容简介：

本课程适用于软件工程专业，是专业方向及专业前沿选修课程。通过学习本课程，使学生掌握Python语言语法规则及计算机编程的算法设计思想,使学生掌握利用Python语言编程的一般方法和步骤,具有一定的编程实践能力。

本课程的学习目的在于使学生掌握一定的Python语言语法规则和编程方法，能够利用计算机编程解决实际问题，为其今后在相关领域开展工作打下坚实的基础。

本课程的学习任务是使学生掌握Python语言编程方法和思路，初步具备和专业课结合，进行软件开发的能力。

课程主要内容有：Python基础、Python序列、选择结构和循环结构、函数、面向对象程序设计、字符串与正则表达式及文件操作等。

	制定人：胡英
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


23．创新项目训练
（Innovative Training Program）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：0
	实践学时（包括实验、上机和其它）：32

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：软件工程、软件项目管理、面向对象程序设计(Java)、数据库系统等

	参考教材：

（1）叶明全，陈付龙 著，《“互联网+”大学生创新创业基础与实践》，科学出版社，2017年7月。

	内容简介：

本课程是软件工程专业的专业选修考查课程，它是综合运用所学专业知识开展创新创业实践活动的课程。通过本课程实践活动，使学生掌握开展创新创业活动所需要的基本知识，熟悉掌握开展创新项目的流程，理解创业项目开展的基本流程，掌握基本创新创业相关文档的撰写方法。学生通过综合运用所学的专业知识进行基于应用软件系统创新项目的设计与实现，并进行项目代码编程实现与测试，完成模拟创业企划书的撰写，实现基于专业知识进行创新创业训练的目的，熟悉创新项目研发的基本流程，提高创新创业的综合素质和能力，为其今后在相关领域开展创新创业工作打下坚实的基础。

	制定人：王德志
	职称：副教授
	时间：2019年07月01日


24．MFC及应用程序开发
（MFC and Application Development）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：18
	实践学时（包括实验、上机和其它）：14

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：C程序设计、数据结构、C++程序设计

	参考教材：任哲等主编，MFC Windows应用程序设计(第3版），北京：清华大学出版社，2013。

	内容简介：
《MFC及应用程序开发》课程是软件工程专业的一门重要的专业方向及专业前沿课程。它着重介绍了Windows环境下基本的程序设计方法、Visual C++程序设计的基本知识和基本技能、Visual C++环境下利用微软的基础类库MFC开发Windows应用程序等基本内容。通过学习本课程，使学生掌握Windows应用程序的特点与运行机制、消息机制，理解文档和视图结构，能够实现菜单、工具栏、状态栏的程序设计；能够使用标准控件进行程序设计；能够掌握基于MFC的Windows编程。同时通过课程学习，学生能掌握在Visual Studio集成开发环境下，综合运用MFC Windows应用程序框架知识，开发出基于MFC类库的应用程序。课程主要内容有：VC++集成开发环境、C++与MFC的关系、Windows应用程序的类封装、Windows编程与MFC、MFC应用程序框架、文档视图结构、控件、MFC应用案例。

	制定人：黄江兰
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


25．软件需求工程
（Software Requirement Engineering）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：20
	实践学时（包括实验、上机和其它）：12

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：C程序设计、面向对象程序设计（Java）、数据库系统、软件工程

	参考教材：骆斌、丁二玉等主编，需求工程——软件建模与分析（第2版），北京：高等教育出版社，2015。

	内容简介：
软件需求工程课程的教学使学生了解和理解软件需求工程的各个阶段，有效的需求获取技术等，培养学生的专业意识，建立专业知识体系，为后续软件开发之需求分析、毕业设计等工作打下良好的基础。
本课程主要内容包括需求基础、需求工程过程、需求获取概述、基于用例/场景模型展开用户需求获取、需求获取方法、过程建模，包括数据流图、数据字典、数据建模、面向对象建模，需求规格说明、需求验证、需求管理、需求工程的过程管理、需求工程中的项目管理。旨在培养学生了解需求工程的作用、地位和主要内容，掌握常用需求的需求方法，掌握面向对象的需求分析，了解需求管理的方法和内容,分析与设计实际软件系统和控制软件质量的能力。

	制定人：曹德胜
	职称：副教授
	时间：2019年07月01日


26．虚拟现实技术
（Virtual Reality Technology）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：22
	实践学时（包括实验、上机和其它）：10

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：.net程序设计、数据结构

	参考教材：黄静编，虚拟现实技术及其实践教程，北京：机械工业出版社，2016。

	内容简介：
本课程的教学目的是通过对有关虚拟现实技术国内外研究热点问题、典型研究工作的介绍，使学生了解当前虚拟现实技术的发展趋势；通过对虚拟现实基本原理、基本算法、开发方法、主流系统的介绍，使学生掌握虚拟现实主要技术、开发环境与平台；培养学生的创新能力，满足社会各行业对虚拟现实领域专门人才的需求。
虚拟现实技术既有坚实的理论基础和方法，也有大量的典型算法，同时又是一门应用性强，各种开发平台和应用工具丰富，人机交互设备多，软硬件结合与系统集成占相当比重的课程。也是一门注重培养学生的创造性思维和动手实践能力的课程，要求学生在学习新知识新技术的同时，综合运用所学知识，完成虚拟现实应用系统的搭建和开发。

	制定人：陈超
	职称：副教授
	时间：2019年07月01日


27．软件体系结构

（Software Architecture）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：32
	实践学时（包括实验、上机和其它）：0

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：软件工程、面向对象程序设计(Java)

	参考教材：张友生，软件体系结构，北京：清华大学出版社，2009。

	内容简介：

本课程是为软件工程本科专业开设的专业选修课程。软件体系结构就是试图在软件需求与软件设计之间架起一座桥梁，着重解决软件系统的结构和需求向实现平坦地过渡的问题。通过本课程的学习，使学生初步掌握中大型软件体系结构的分析与设计方法，提高软件设计的基本素养，培养学生分析、解决问题的能力，为今后从事相关工作打下坚实的基础。

课程主要内容有：软件体系结构的研究范围和应用现状，软件体系结构建模的“4+1”模型和软件体系结构的生命周期模型，构件、连接件、和体系结构的定义，软件体系结构的不同风格和特点，软件体系结构描述语言，使用UML对软件体系结构进行建模，在软件体系结构理论指导下进行软件开发的基本过程。

	制定人：栾尚敏
	职称：教授
	时间：2019年07月01日


28．人工智能

（Artificial Intelligence）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：32
	实践学时（包括实验、上机和其它）：0

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：无

	参考教材：王万森主编.人工智能原理及其应用.电子工业出版社，2012。

	内容简介：

人工智能是研究如何利用计算机来模拟人脑所从事的感知、推理、学习、思考、规划等人类智能活动，来解决需要用人类智能才能解决的问题，以延伸人们智能的科学。掌握人工智能的基本概念、基本原理、知识的表示、推理机制和求解技术，以及机器学习的技术方法。掌握人工智能的一个问题和三大技术，即通用问题求解和知识表示技术、搜索技术、推理技术。

课程主要内容有：知识的一阶谓词逻辑表示法、语义网络表示法、框架表示法、空间状态表示法；演绎推理和归结推理方法；空间状态的搜索法；了解目前人工智能的前沿课题，选择一二个和先修课程内容有关的前沿的主题，做简短介绍，例如机器学习、数据挖掘和自然语言理解等

	制定人：夏庆新
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


29．JavaEE应用开发
（JavaEE Application Development）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：18
	实践学时（包括实验、上机和其它）：14

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：面向对象程序设计（Java）、Web程序设计（JSP）

	参考教材：史胜辉、王春明、陆培军，JavaEE轻量级框架，北京：清华大学出版社，2014。

	内容简介：
本课程是软件工程专业的专业选修课，它是介绍目前流行的Java Web应用开发主流开发技术的一门课程。它介绍了JavaEE主要技术，常见的Struts、Spring、Hibernate框架，以及如何用这些框架来开发一个实际的管理系统。通过本课程的学习使学生一方面应掌握企业级管理软件开发的主要技术，理解和融合Java系列技术。另一方面在学习这些技术的同时尝试使用这些技术来开发一个实际的软件系统。课程的主要内容包括：Eclipse(MyEclipse)开发环境的搭建、JavaEE技术介绍、Struts基本原理、Action类的动作处理、Action标签使用、Spring基本原理、Spring基本配置、Hibernate基本原理、Hibernate应用和HQL语言、以及各种配置文件的使用方法等。


	制定人：张玮
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


30．Android应用开发
（The Development Of Android）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：20
	实践学时（包括实验、上机和其它）：12

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：面向对象程序设计（Java）

	参考教材：肖云鹏编，Android程序设计教程，北京：清华大学出版社，2014

	内容简介：
本课程是为“软件工程”专业的学生开设的一门专业方向及专业前沿课，是符合当前移动互联网发展趋势和市场环境的一门课程。课程主要讲述Android移动平台环境的搭建和项目结构分析、用户界面设计、组件和生命周期、数据存储、网络通信等内容。
本课程的学习目的在于使学生能够熟悉Android环境的开发与部署、手机用户界面的布局方法和常见开发控件的使用，熟练掌握事件处理、数据库存取与共享等知识。使学生具有配置与部署Android开发环境的能力，运用Android接口技术、多线程技术以及SQLite数据库进行手机应用软件开发的能力。
本课程的学习任务是提高学生Java语言编程能力、掌握Android平台软件开发能力，为今后学习Android高级编程和其他移动平台开发打下坚实的基础，为今后实习、就业铺设道路。

	制定人：王博玲
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日


31．网络安全

（Network Security）
	适用专业：软件工程

	学分：2
	总学时：32
	讲授学时：24
	实践学时（包括实验、上机和其它）：8

	课程类别：专业方向及专业前沿课
	修习类型：选修
	考核方式：考查

	先修课程：计算机网络、面向对象程序设计（Java）等

	参考教材：田立勤 《网络安全的特性、机制与评价》，北京：清华大学出版社，2013。

	内容简介：

本课程是软件工程专业的专业课，是一门讲授计算机网络安全相关技术的专业课程。着重讲授了计算机网络安全的基本概念、网络安全的模型、安全服务和安全机制，安全评估标准等，同时介绍了从计算机网络安全的数据保密性、数据完整性、用户不可抵赖性、用户身份可鉴别性、网络访问可控性和网络访问可用性等几个方面维护计算机网络安全的常用机制和具体的技术和方法。通过学习本课程，使学生能够在已有的计算机网络原理等理论基础上，对计算机网络安全有一个系统的、全面的了解；掌握计算机网络特别是计算机互联网络安全的基本概念。了解设计和维护安全的网络及其应用系统的基本手段和常用方法。



	制定人：刘明艳
	职称：讲师
	时间：2019年07月01日
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