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1．软件工程专业导论
（Introduction to Software Engineering Program）
课程类别：学科基础课
课程归属：计算机学院          课程编号：B042018
总 学 时：32                  学分：2
讲授学时：20                  实践学时：12
修习类型：必修                考核方式：考试
适用专业：软件工程            专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
本课程是计算机软件工程专业新生必修的学科基础课，是综述性导引性很强的课程，其主要任务是全面地简要地介绍该学科的主要内容、计算机的基本知识、计算机在各行各业中的应用、该专业领域正在研究的课题以及未来的发展方向等等。目的在于让学生对该科学有一个整体的认识，并了解该专业的学生应具有的基本知识和技能以及在该领域工作应有的职业道德和应遵守的法律准则。
二、课程学习目标及要求
通过本课程的学习，使学生能够了解计算机的基本概念、基本理论和学科内涵。重点掌握计算机硬件结构、软件工程的基础知识、计算机常用软件等，掌握计算机的工作原理，软件工程的基本概念，软件开发的方法和流程，把握各门专业课和专业基础课的内在联系。了解程序设计思想、软件系统构造等，了解计算机主要应用领域，熟悉重要领域的典型案例和典型应用，进而理解信息系统开发涉及的技术和软件开发过程，为后续专业课程的学习提供必要的基础。

三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配

第一部分  软件工程专业介绍（2学时）
1．学科介绍

2．软件工程专业课程体系及各课程主要内容

3．软件工程学科职业发展
第二部分  计算机基础知识（5学时）
1．计算模型与图灵机

2．冯.诺依曼体系结构与工作原理

3．数制及其转换

4．信息在计算机中的表示方式
第三部分  计算机硬件系统（2学时）
1．计算机硬件系统组成
2．微机硬件及其性能指标
第四部分  计算机软件基础（4学时）
1．计算的特征及算法

2．软件系统构造
第五部分  软件工程简介（4学时）
1．软件需求
2．.软件设计
3．软件编码与实现
4．软件项目管理
第六部分  计算机常用应用软件（15学时）
1．Windows系统简介

2．文字处理软件的使用
3．表格处理软件的使用
4．演示文稿软件的使用

5．上机一：Windows基本操作

6．上机二：Word基本操作

7．上机三：Word高级应用

8．上机四：Excel基本操作

9．上机五：Excel高级应用

10．上机六：PowerPoint应用
（二）主要知识模块的学时分配

	                   项目
学时数 
知识点
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	  习题
	其他
	 实验
	 上机
	 其他
	

	第一部分
	软件工程专业介绍
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	计算机基础知识
	5
	
	
	
	
	
	5

	第三部分
	计算机硬件系统
	2
	
	
	
	
	
	2

	第四部分
	计算机软件基础
	4
	
	
	
	
	
	4

	第五部分
	软件工程
	4
	
	
	
	
	
	4

	第六部分
	计算机常用应用软件
	3
	
	
	
	12
	
	15

	合计
	20
	12
	32


四、教学的重点与难点
（一）教学重点：
1．计算机中的信息编码方式；
2．计算机硬件系统组成；
3．软件系统构造；
4．常用软件的使用；
5．软件工程的研究内容。
（二）教学难点：
1．数制转换；
2．计算机的工作原理；
3．软件系统构造
4．软件工程；
五、实践教学

    （一）实践教学安排
本课程包含有六个上机实验，均为验证性实验。
	项目
	类型
	学时
	目的
	备注

	上机一：Windows基本操作
	验证性
	2
	掌握Windows XP的文件管理和系统管理方法
	

	上机二：Word基本操作
	验证性
	2
	掌握Word软件的基本应用，掌握排版的方法
	

	上机三：Word高级应用
	综合性
	2
	掌握表格、公式、图文混排等操作
	

	上机四：Excel基本操作
	验证性
	2
	掌握Excel的基本应用
	

	上机五：Excel高级功能应用
	验证性
	2
	掌握利用数据清单实现数据处理的方法
	

	上机六：PowerPoint应用
	验证性
	2
	掌握幻灯片制作方法
	

	选做一：word综合应用
	验证性
	(2)
	综合应用word进行图文处理
	


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《软件工程专业导论》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；软件需要Windows 7操作系统， Office2010等。
六、本课程与其他课程的联系
1．先修课程及要求

先修课程有：无。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：数据结构、计算机组成原理等。

本课程将会为后续专业课程的学习，打下良好的理论分析和算法分析设计基础。本课程是计算机软件工程专业的专业基础课程，也是其他课程的导叙，作为基础非常重要。要使学生通过本课程的学习对软件工程专业所学的全部课程有总体的了解；同时也为以后相关课程的学习打下基础。

3．配套的集中实践环节及作用

无

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材

栾尚敏，计算的理论与实践，自编。
2．推荐参考资料
（1）杨月江主编，计算机导论，北京：清华大学出版社，2014.

（2）朱勇等主编，计算机导论，北京：中国铁道出版社，2008。
（3）钱乐秋、赵文耘、牛军钰等主编，软件工程（第3版），北京：清华大学出版社，2017。

3．推荐网络资源

https://www.icourse163.org/course/hit-298007（中国大学慕课，软件工程专业导论，哈尔滨工业大学）

4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南
软件工程专业导论课程，内容繁杂，且广度较大，在学习上有一定的难度，需要学生在课前做好预习工作。为了巩固和掌握课堂内容，各章节都要布置相关的书面作业，通过作业的完成情况，了解学生对已学知识理解和掌握的程度。建议必要时可以安排一些课外讲座，主要围绕软件工程相关技术进行广泛的探讨，以拓展课堂和书本知识。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：栾尚敏    职称：教  授   制定时间：2019年 07 月01日

审定人：曹德胜    职称：副教授   审定时间：2019年 07 月10日

审批人：田立勤    职称：教  授   审批时间：2019年 07 月15日
2．C程序设计

（C programming）

课程类别：学科基础课
课程归属：计算机学院                课程编号：B042012
总 学 时：72                        学    分：4.5

讲授学时：46                        实践学时：26

修习类型：必修                      考核方式：考试

适用专业：软件工程                  专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
“C程序设计”是高等院校软件工程专业学生必修的学科基础课程之一。它不仅是“数据结构”和“面向对象程序设计”等课程的必要先修课，而且对学生掌握程序设计和程序调试技术都有着重要的作用。

通过学习本课程，学生应掌握C语言及其语法规则，掌握C语言编程的一般方法和步骤等，使学生具有结构化程序设计基本思想，具有一定的编程实践能力，能够编程解决实际问题。
二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求： 

掌握C语言语法规则、程序设计思想和方法技巧，初步进行软件开发。

1．掌握C语言基本语法规则；

2．掌握C语言顺序、选择和循环三种结构的程序设计方法；

3．掌握C语言数组、函数、指针、结构体、链表、文件等的概念及使用方法；

4．具有初步的软件开发能力。

三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配

第一部分  C语言概述及算法 （2学时）

1．C语言发展、特点

2．C语言程序介绍及C 程序设计语言的工作原理与操作环境

3．算法 

第二部分  数据类型、运算符与表达式（4学时）

1．数据类型、常量与变量  

2．常用运算符及表达式  

3．赋值和表达式中的类型转换  

第三部分  程序的控制结构（16学时）

1．顺序结构

2．选择结构

3．循环结构

4．上机一：顺序结构程序编程

5．上机二：选择结构程序编程

6．上机三：循环结构编程（一）

7．上机四：循环结构编程（二）

第四部分  数组（10学时）

1．一维数组的定义和引用  

2．二维数组的定义和引用  

3．字符数组 

4．上机五：数组编程（一）

5．上机六：数组编程（二）

第五部分  函数（12学时）

1．函数定义、函数的调用 

2．数组作为函数参数

3．变量的作用域和存储类型

4．上机七：函数编程（一）

5．上机八：函数编程（二）

第六部分  预处理命令（1学时）

1．宏定义

2．“文件包含”处理

3．条件编译

第七部分  指针（12学时）

1．指针的概述

2．数组与指针

3．字符串与指针

4．指针数组

5．指向函数的指针

6．返回指针值的函数及指针数组

7．上机九：指针编程（一）

8．上机十：指针编程（二）

第八部分  结构体与共用体（12学时）

1．结构体类型和结构体变量

2．结构体数组

3．结构体指针

4．链表

5．位运算

6．共用体

7．上机十一：结构体编程（一）

8．上机十二：结构体编程（二）

9．上机十三：综合实验
第九部分  文件（2学时）

1．文件概述     

2．基本文件操作     

3．高级文件操作    

（二）主要知识模块的学时分配

	                         教学环节

                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	程序设计概述
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	数据类型、运算符与表达式
	5
	
	
	
	
	
	5

	第三部分
	程序的控制结构
	8
	
	
	
	8
	
	16

	第四部分
	数组
	6
	
	
	
	4
	
	10

	第五部分
	函数
	8
	
	
	
	4
	
	12

	第六部分
	预处理命令
	1
	
	
	
	
	
	1

	第七部分
	指针
	8
	
	
	
	4
	
	12

	第八部分
	结构体与共用体
	6
	
	
	
	6
	
	12

	第九部分
	文件
	2
	
	
	
	
	
	2

	合    计
	46
	
	
	
	26
	
	72


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．熟悉C程序设计语言的编程环境；

2．数据类型、常量与变量、表达式；

3．顺序结构、选择结构、循环结构；

4．数组的定义和引用；

5．函数定义与调用；

6．指针定义与应用；

7．结构体定义与应用；

8．文件概念与应用。
（二）教学难点

1．选择结构的嵌套和多路分支；

2．循环结构及其应用；

3．二维数组的引用；

4．函数及其应用；

5．数组与指针、字符串与指针、指针数组、指向函数的指针；

6．链表；

7．高级文件操作、动态数据结构。
五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含有13个上机实验，其中12个为验证性实验，1个综合性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：顺序结构程序编程
	验证性
	2
	熟悉C语言编辑环境，使用赋值语句，输入输出函数编写简单程序

	上机二：选择结构程序编程
	验证性
	2
	使用多种选择结构进行程序设计

	上机三：循环控制编程（一）
	验证性
	2
	熟练使用while、do-while、for三种循环结构编程

	上机四：循环控制编程（二）
	验证性
	2
	使用三种基本循环结构完成循环嵌套编程

	上机五：数组编程（一）
	验证性
	2
	根据给定练习题，掌握一维，二维数组的应用

	上机六：数组编程（二）
	验证性
	2
	掌握字符数组以及字符串函数的使用

	上机七：函数编程（一）
	验证性
	2
	掌握函数的定义方法及函数的调用，理解实参与形参

	上机八：函数编程（二）
	验证性
	2
	函数的嵌套调用及函数的递归调用，练习数组作为函数参数的应用

	选做一：函数编程（三）
	验证性
	（2）
	根据给定练习题，练习数组作为函数参数的应用，掌握变量的作用域

	上机九：指针编程（一）
	验证性
	2
	理解指针的概念，根据给定题目练习指针作为函数参数的应用

	上机十：指针编程（二）
	验证性
	2
	掌握数组与指针、字符串与指针的编程

	上机十一：结构体和共用体编程（一）
	验证性
	2
	掌握结构体的概念，学会使用结构体变量访问结构体

	上机十二：结构体和共用体编程（二）
	验证性
	2
	掌握结构体数组及结构体指针编程

	选做二：链表编程
	验证性
	（2）
	理解链表概念，根据给定练习题，掌握用指针处理链表

	上机十三：综合实验
	综合性
	2
	学生学籍管理系统的设计实现


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《C程序设计》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Windows 7，软件需要VC6.0或VC2010。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求
本门课程为其他多门课程的先修课程，一年级第一学期开设，无先修课程。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：数据结构、面向对象程序设计(Java)等课程。

本课程将会为后续专业课程打下良好理论与实践基础，掌握良好的结构化程序设计思想。

3．配套的集中实践环节及作用

无。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材
谭浩强著，C程序设计（第五版），北京：清华大学出版社，2017。

2. 推荐参考资料
（1）刘三满，C语言程序设计教程，北京：清华大学出版社，2018

（2）张玉生，C语言程序设计，上海：上海交通大学出版社，2018

3．推荐网络资源

（1）http://www.icourses.cn/mooc/（爱课程网站，资源共享课，苏小红，C语言程序设计）

4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、综合实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有实践性较强的特点，是多门课程的先修课程，牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成作业，通过反复练习，掌握结构化程序设计思想及程序设计的基本方法。

学生在做实验过程中，进一步理解程序设计过程及结构，通过上机加深对理论的理解和掌握，达到深入学习C语言程序设计课程的目的。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：曹德胜  职称：副教授  制定时间：2019年07月01日

审定人：郭  红  职称：教  授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日
3．数据结构
（Data Structure）
课程类别：学科基础课
课程归属：计算机学院          课程编号：B042020
总 学 时：64                  学分：4     
讲授学时：44                  实践学时：20
修习类型：必修                考核方式：考试
适用专业：软件工程    …………专业核心课：是
一、课程概况与教学目的
本课程是软件工程专业的学科基础课，它是研究计算机加工数据的特性，以便为应用所涉及的数据选择适当的逻辑结构、存储结构及其相应的算法的一门重要课程。本课程主要内容为线性表、栈和队列、树和二叉树、图的存储结构和相应算法、查找和排序的基本知识。
该课程的教学目的是培养学生学会分析研究计算机加工的数据对象的特性，以便选择适当的数据结构以及相应的算法，使学生初步学会算法的时间分析和空间分析的技术，进一步锻炼学生的动手能力，培养学生解决实际问题的能力。
二、课程学习目标及要求
1．了解新名词和术语，掌握数据结构的基本概念及术语。
2．了解线性表的概念和术语，理解线性表抽象数据类型，掌握线性表（栈、队列）的存储结构（顺序和链式存储），熟练掌握相关算法描述及应用。
3．掌握数组的顺序存储和特殊矩阵的压缩存储。了解广义表和串的应用。
4．了解树的基本概念和术语，理解二叉树的基本性质和特点，掌握存储结构及算法描述、二叉树的遍历、树、森林与二叉树的转换。熟练掌握最优二叉树（哈夫曼树）的特点及应用。
5．了解拓扑排序及关键路径和最短路径的应用及意义，理解图的基本概念和术语，掌握图的存储结构（邻接矩阵、邻接表、十字链表、邻接多重表），熟练掌握图的遍历、图的连通性（最小生成树）。
6．了解查找的基本概念，理解基于树的查找方法（二叉排序树、平衡二排序叉树），掌握基于线性表的查找方法（顺序、折半）。
7．了解排序的概念，掌握选择类排序、归并类排序和基数类排序，掌握插入类排序（直接、折半、表、希尔等插入排序）、交换类排序（冒泡、快速排序）。
三、课程内容与学时分配

（一）课程内容与学时分配

第一部分  绪论 (2学时) 
1．数据结构的基本概念和常用的术语
2．算法描述和算法分析
第二部分  线性表 (10学时)
1．线性表的逻辑结构     
2. 线性表的顺序存储结构 
3. 线性表的链式存储结构
4. 线性表应用举例
5．上机一：线性表编程实验
第三部分  栈和队列 (6学时)
1. 栈的定义及特点 
2. 栈的存储结构 
3. 队列的定义及特点
4. 队列的存储结构 
5. 上机二：栈和队列编程实验
第四部分  串 (2学时) 
1．串及其操作 
2．串的存储结构 
第五部分  数组和广义表 (2学时)
1. 数组的顺序存储结构  
2. 特殊矩阵的压缩存储方法
3. 广义表的逻辑定义
第六部分  树和二叉树 (12学时)
1. 树的结构定义和基本操作 
2. 二叉树遍历二叉树和线索二叉树
3. 树和森林树与等价问题  
4. 哈夫曼树及其应用  
5. 上机三：树编程实验
6. 上机四：二叉树编程实验
第七部分  图 (12学时) 
1. 图的定义和术语 
2. 图的存储结构与图的遍历
3. 图的连通性问题
4. 有向无环图及其应用
5. 最短路径
6. 上机五：图编程实验（一）
7. 上机六：图编程实验（二）
第八部分  查找 (8学时)
1. 静态查找表 
2. 动态查找表
3. 哈希表
4. 上机七：排序编程实验 
第九部分  内部排序 (6学时)
1. 插入排序  
2. 快速排序  
3. 选择排序
4. 归并排序
5. 基数排序
6. 上机八：排序编程实验

（二）主要知识模块的学时分配
	                       教学环节
                学时数
知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	绪论
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	线性表
	8
	
	
	
	2
	
	10

	第三部分
	栈和队列
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第四部分
	串
	2
	
	
	
	
	
	2

	第五部分
	数组和广义表
	2
	
	
	
	
	
	2

	第六部分
	树和二叉树
	8
	
	
	
	4
	
	12

	第七部分
	图
	8
	
	
	
	4
	
	12

	第八部分
	查找
	6
	
	
	
	2
	
	8

	第九部分
	内部排序
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第十部分
	设计性实验
	
	
	
	
	4
	
	4

	合    计
	44
	20
	64


四、教学的重点与难点
（一）教学重点
1．线性表的存储结构；
2．栈和队列的存储结构；
3．串的存储结构；
4．特殊矩阵的压缩存储方法；
5．二叉树遍历二叉树和线索二叉树；
6．哈夫曼树及其应用；
7. 图的存储结构与图的遍历；
8. 哈希表；
9.插入排序、快速排序与选择排序。
（二）教学难点
1．线性表的链式存储结构；
2．栈和队列的链式存储结构；
3．特殊矩阵的压缩存储方法；
4．线索二叉树；
5．有向无环图及其应用；
6. 动态查找表。
五、实践教学
（一）实践教学安排
本课程包含有九个上机实验，其中八个验证性实验、一个设计性实验，三个自选实验。
	项目
	类型
	学时
	目的
	要求

	上机一： 线性表编程实验
	验证性
	2
	验证线性表创建、插入、删除等基本操作算法的设计与实现
	提前进行算法分析设计

	选做一： 员工通讯录管理系统
	设计性
	(2)
	设计实验，用链表实现员工通讯录
	提前进行算法分析设计

	上机二： 栈和队列编程实验
	验证性
	2
	验证栈和队列创建、插入、删除等基本操作算法的设计与实现
	提前进行算法分析设计

	选做二：迷宫求解问题
	设计性
	(2)
	设计实验，用链栈实现迷宫的求解问题
	提前进行算法分析设计

	上机三： 树编程实验
	验证性
	2
	验证树创建、遍历等基本操作算法的设计与实现
	提前进行算法分析设计

	上机四：二叉树编程实验
	验证性
	2
	验证二叉树创建、遍历等基本操作算法的设计与实现
	提前进行算法分析设计

	上机五： 图编程实验（一）
	验证性
	2
	验证图创建算法的设计与实现
	提前进行算法分析设计

	上机六：图编程实验（二）
	验证性
	2
	验证图的遍历算法的设计与实现
	提前进行算法分析设计

	选做三：所有顶点对的最短路径
	设计性
	(2)
	设计实验，用求最短路径算法实现
	提前进行算法分析设计

	上机七： 查找编程实验
	验证性
	2
	验证二叉排序树创建、插入、删除等基本操作算法的设计与实现
	提前进行算法分析设计

	上机八： 排序编程实验
	验证性
	2
	验证几种基本排序算法的设计与实现，并进行算法分析与比较
	提前进行算法分析设计

	综合实验： 用哈夫曼编码实现文件压缩
	设计性
	4
	设计实验，实现用哈夫曼编码实现文件压缩
	提前进行算法分析设计


注：自选实验不占用课内学时，学生可利用开放实验室利用课余时间完成自选实验内容。

(二) 配套实验条件

主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Windows 7，软件需要VC6.0或VC2010。
六、本课程与其它课程的联系
1．先修课程及要求
先修课程有：C程序设计。在先修课程中，应掌握相应的C语言语法规则、阅读、分析和设计程序的能力。
2．后续课程及本课程作用
后续课程有：数据库系统等
本课程将会为后续专业课程的学习，打下良好的理论分析和算法分析设计基础。
3．配套的集中实践环节及作用
本课程结束后，应有配套的两周的课程设计，主要内容是：选用相关的数据结构算法，选定一个课程设计题目，按照需求分析、概要设计、详细设计、编码实现的步骤完成数据结构课程设计，并提交相应文档。 
通过课程设计，进一步巩固和理解算法与数据结构的概念。掌握常用的数据结构及内在的逻辑关系，掌握计算机软件设计中的算法知识。能够将所学知识融会贯通，掌握面向过程的程序设计思想与方法，进一步提高使用高级语言进行编程的能力，特别是在运用所学的知识进行综合应用方面会有较大提高。
七、课程的教学资源及其要求
1．建议使用教材及参考资料
建议使用教材：
严蔚敏 吴伟民编著，《数据结构》（C语言版），北京：清华大学出版社，2012。
推荐参考资料：
[1]李春葆主编，数据结构教程， 北京：清华大学出版社，2015。
[2]殷人昆编著，《数据结构》（C语言描述），北京：机械工业出版社，2011。2．网络资源
推荐以下网络资源： 
http://www.jingpinke.com/（国家精品课程资源网）
http://mooc.study.163.com/course/ZJU-1000033001#/info（网易云课堂）
3．教学手段
可根据教学内容不同，适时采用启发式、讨论式、问题驱动式、案例式等教学方式，进行相关章节的学习。课堂讲授建议采用多媒体和板书相结合的教学方法，增加教学效果。
教学设备：多媒体教学设备
4．考核方式
（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。
（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、综合实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南
数据结构课程，内容繁杂而枯燥，在学习上有一定的难度，需要学生在课前做好预习工作。为了巩固和掌握课堂内容，各章节都要布置相关的书面作业，通过作业的完成情况，了解学生对已学知识理解和掌握的程度；另外，通过实验过程中的编码和分析，验证数据结构的相关算法，达到巩固和加深知识的理解的目的。建议必要时可以安排一些课外上网学习内容，主要围绕数据结构相关算法实现，以拓展课堂和书本知识。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审订人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：王博玲    职称：讲  师    制定时间：2019年07月01日
审定人：曹德胜    职称：副教授    审定时间：2019年07月10日
审批人：田立勤    职称：教  授    审批时间：2019年07月15日
4．面向对象程序设计(Java)
（Object Oriented Programming(Java)）
课程类别：专业基础课          
课程归属：计算机学院





课程编号：B043064

总 学 时：64







学    分：4
讲授学时：36     




    实践学时：28
修习类型：必修 





    考核方式：考试
适用专业：软件工程
                  专业核心课：是
一、课程概况与教学目的
面向对象程序设计(Java)主要以Java语言为基础讲述面向对象程序设计的基本概念、基本程序设计方法,以及Java的基本语法、主要编程技术，如类、对象、封装、重载、继承和多态，类和接口的定义及使用，Java基本类库、异常处理机制、多线程、输入输出流、图形界面设计等。本课程是软件工程专业开设的一门专业基础必修课，是对学生掌握面向对象程序设计思想有重要作用的一门课程。
它的主要教学目的是通过各个教学环节，运用各种教学手段和方法，使学生掌握Java语言编程技术，面向对象程序设计的基本概念与方法。熟练使用Java语言程序开发环境，具备使用Java语言进行编程实践、解决实际问题的基本能力，为后续深入学习Web应用程序设计(JSP)、JavaEE高级编程、和Android开发奠定坚实的基础。
二、课程学习目标及要求
学完本课程应达到以下基本要求： 

1．了解Java语言的产生、发展和特点，掌握Java开发环境JDK的安装及设置，掌握使用Eclipse或其他编译环境实现Java语言的编辑、编译、调试和运行。
2．掌握Java语言的标识符和关键字、数据类型、数据的输入输出、数组的定义和使用，掌握Java语言的运算符、表达式和语句等。
3．掌握面向对象程序设计的基本概念和基本思想，掌握Java语言类的定义和使用、接口的定义和使用，封装、重载、继承、泛型的概念和使用等。
4．掌握Java语言基本类库的使用、异常处理机制、图形界面设计、输入输出流和多线程编程等。
5．了解Java语言的字符串和正则表达式、Java中的网络编程等。
三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配
第一部分  Java语言概述（2学时）
1．Java语言的产生和发展、特点、运行平台
2．Java开发环境JDK安装及设置
3．Java程序的构成，Java程序的编辑、编译和运行
第二部分  Java语法基础（6学时）
1. 标识符和关键字
2. 基本数据类型
3. 数据的输入输出 
4. 数组
5. 运算符和表达式
6. Java语句
7. 上机一：Java语法基础
第三部分  类和对象（10学时）
1. 面向对象编程概述
2. 类的声明和对象的创建、构造方法
3. 成员变量和成员方法、方法重载、this关键字
4. 包和import的使用
5. 访问权限控制
6. 对象的组合、基本类型和类包装、对象数组
7. 上机二：类和对象编程（类说明、对象的定义和引用）
8. 上机三：类和对象编程（重载、this、访问权限）
第四部分  继承、接口和泛型（10学时）
1. 子类和父类、子类的继承、子类对象的构造过程
2. 成员变量的隐藏和方法重新、super关键字
3. final类和final方法
4. 对象的向上转型、继承多态
5. abstract类、面向抽象
6. 接口、接口回调、面向接口
7. 异常类、泛型类、内部类、匿名类
8. 上机四：子类和父类的继承
9. 上机五：接口、泛型、异常类
第五部分  字符串和正则表达式（6学时）
1. String类和StringBuffer类
2. 正则表达式和字符串的替换和分解
3. Scanner类和模式匹配
4. 上机六：正则表达式的使用
第六部分  常用实用类（4学时）
1. Date类、Calendar类、Math类和BigInteger类
2. LinkList泛型类
3. HashSet和HashMap泛型类
4. TreeSet和TreeMap泛型类
5. Stack泛型类
6. 上机七：常用实用类
第七部分  线程（6学时）
1. Java线程概述
2. 线程的创建
3. 线程常用方法
4. 线程同步、线程联合
5. 上机八：多线程编程
第八部分  输入输出流（4学时）
1. Java输入输出流概述
2. 文件字节流和文件字符流
3. 缓冲流
4. 对象流、序列化和反序列化
5. 上机九：输入输出流编程
第九部分  图形界面编程（12学时）
1. Swing简介
2. Swing组件与容器
3. 按钮与标签
4. 事件与文本输入
5. 复选框与单选按钮
6. GUI布局管理器
7. 组合框与列表框
8. 其他组件
9. 上机十：图形界面编程
10. 上机十一：简单记事本
第十部分  Java中的网络编程（4学时）
1. Socket套接字
2. 使用多线程处理套接字连接
3. 上机十二：Java网络编程
第十一部分 综合性实验：编制简单的计算器（4学时）
（二）主要知识模块的学时分配
	                          
                

	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	Java语言概述
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	Java语法基础
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第三部分
	类和对象
	6
	
	
	
	4
	
	10

	第四部分
	继承、接口和泛型
	6
	
	
	
	4
	
	10

	第五部分
	字符串和正则表达式
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第六部分
	常用实用类
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第七部分
	线程
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第八部分
	输入输出流
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第九部分
	图形界面编程
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第十部分
	Java中的网络编程
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第十一部分
	综合性实验
	
	
	
	
	4
	
	4

	合    计
	36
	28
	64


四、教学重点与难点
（一）教学重点
1．面向对象的基本概念和程序设计方法；
2．面向对象封装，类的定义，类的组成和访问权限；
3．面向对象继承，类的继承和多态；
4．Java图形界面操作，常用的Swing控件的使用；
5．Java的多线程的定义和应用。
（二）教学难点
1．面向对象的基本概念和面向对象程序设计；
2．类的继承与多态；
3．Java图形界面编程，事件响应及处理机制的理解和使用。
五、实践教学
（一）实践教学安排
本课程包含有15个上机实验，其中12个验证性实验和3个综合性实验，并含有2个选做实验，学生可以根据自己实际情况在课外自选完成。
	项目
	类型
	学时
	主要教学内容

	上机一：Java语法基础
	验证性
	2
	熟悉java语言的编译、运行环境，掌握java语言的编辑、编译和运行，简单的程序设计及输入输出。

	上机二：类和对象编程(一)
	验证性
	2
	理解并掌握Java类的声明、对象的定义及引用，成员变量及成员方法的定义及使用，构造函数定义及执行。

	上机三：类和对象编程(二)
	验证性
	2
	掌握java类方法重载、this关键字的使用，访问权限控制、包和import语句的会用，对象组合、对象数组。

	上机四：子类和父类的继承
	验证性
	2
	掌握java父类和子类、子类的继承，成员变量的隐藏和方法重新、super关键字，final类和final方法。

	上机五：接口、泛型、异常类
	验证性
	2
	掌握java对象的向上转型、继承多态，抽象类和抽象方法，接口、接口回调及面向接口，泛型类、异常类、匿名类的使用。

	上机六：正则表达式的使用
	验证性
	2
	理解并掌握String类和StringBuffer类的异同，掌握java正则表达式和字符串的替换和分解的使用。

	上机七：常用实用类
	验证性
	2
	了解Date类、Calendar类、Math类和BigInteger类的使用、数字格式化，掌握LinkList、HashSet、HashMap、TreeSet、TreeMap泛型类的使用。

	上机八：多线程编程
	验证性
	2
	理解并掌握java多线程的创建、线程的声明周期，线程常用方法、线程同步和线程联合。

	选做一：账户转账模拟
	验证性
	（2）
	使用多线程同时模拟银行多个账户的转账操作，体会多个线程间锁的重要性。

	上机九：输入输出流编程
	验证性
	2
	理解并掌握java文件字节流和文件字符流的使用，缓冲流、对象流、序列化和反序列化的使用。

	上机十：图形界面编程
	验证性
	2
	了解Swing常用组件与容器的使用，掌握java事件处理机制，按钮与标签、文本输入框、复选框与单选按钮的使用，窗口、鼠标及控件事件接口的使用。

	上机十一：简单记事本
	综合性
	2
	综合使用输入输出流、图形界面设计，实现简单的记事本程序，能打开、编辑、保存文件、窗口菜单及快捷菜单使用。

	上机十二：Java网络编程
	验证性
	2
	掌握java语言Socket套接字的创建及使用，使用多线程处理套接字连接。

	上机十三：上机综合练习
	综合性
	4
	综合使用栈、图形界面设计，实现简单计算器程序，如加减乘除四则运算、进制转化等，进一步掌握图形界面综合应用。

	选做二：网络聊天程序
	综合性
	（4）
	综合网络编程、多线程、图形界面设计，实现类QQ的网络聊天程序，进一步掌握图形界面、多线程综合应用。


实践教学安排请参考本课程实验教学大纲。
（二）配套实验条件
主要实验设备有：1、个人微型计算机；2、Windows操作系统；3、Eclipse或其他Java编程环境。
六、本课程与其它课程的联系
1．先修课程及要求
先修课程为C程序设计。在先修课程中，应理解掌握计算机语言的基本概念及基本结构化控制方法，如变量、常量、数组、函数，顺序结构、选择结构、循环结构，基本的程序编写、调试、运行能力。
2．后续课程及本课程作用
后续课程有：Web程序设计(JSP)、JavaEE应用开发、和Android应用开发等。
本课将会为后续专业课程的学习，打下良好的java语言编程基础和调试程序的能力。
3．配套的集中实践环节及作用
本课程结束后，有配套两周的课程设计，主要内容是利用Eclipse、Idea等集成开发环境，针对具体的问题，完成系统的需求分析、设计、实现和集成测试等过程，最终实现一个较为完整的基于C/S模式的应用软件系统。

通过该课程设计使学生巩固和加深面向对象编程技术的理解，并提高实际动手编程能力；理解基于网络的C/S模式的软件系统结构，掌握利用Java语言开发基于C/S模式应用软件的方法，达到能独立阅读、编制和调试小型Java程序的水平。
七、课程的教学资源及其要求
1．建议使用教材
耿祥义等主编，Java大学实用教程（第4版），北京：电子工业出版社，2017。
2．推荐参考资料
（1）李刚主编．疯狂Java讲义（第5版）．北京：电子工业出版社，2019年。
（2）衡友跃主编，Java语言趣味编程，北京：清华大学出版社，2013。
3、推荐网络资源
（1）http://www.javaxx.com/java/（Java学习网）
（2）http://www.java-cn.com/index.html（Java中文站）
（3）http://www.bc234.net/qinqingwenzhang/（Java编程网）
4．考核方式
（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。
（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议采用闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南
1. 由于本课程具有实践性较强的特点，学习本课程既要掌握概念，又必须动手编程，还要亲自上机调试运行。
2. 掌握基本要求，把重点放在最基本、最常用的内容上。课程学习过程中主要是学习面向对象程序设计思想，进行面向对象程序设计的基本训练，为将来进一步学习和应用打下基础。注重培养学习兴趣，引导学生自学。
3. 要把重点放在解题的思路上，通过大量的例题学习怎样构造一个对象。初学时不要在语法细节上死背死抠。一开始就要学会看懂简单的程序，编写简单的程序，然后逐步深入。
4. 要着眼于培养能力。Java程序设计不是一门纯理论的课程，而是一门应用的课程。因此，要着重培养：分析问题的能力、构造算法的能力、编程的能力、调试程序的能力。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
制定人：张  玮    职称：讲  师   制定时间：2019年07月01日
审定人：曹德胜    职称：副教授   审定时间：2019年07月10日
审批人：田立勤    职称：教  授   审批时间：2019年07月15日
5．数据库系统

（DataBase System）
课程类别：专业基础课
课程归属：计算机学院               课程编号：B043075
总学时：  56                       学    分：3.5
讲授学时：42                       实践学时：14       

修习类型：必修                     考核方式：考试

适用专业：软件工程                 专业核心课：是

一、课程概况与教学目的
数据库系统已经成为现代信息系统的核心和基础，数据库技术作为数据管理的最有效的手段，极大地促进了计算机应用的发展。因此《数据库系统》成为软件工程专业的本科生重要的一门专业核心课。本课程系统地讲授关系数据库原理、数据库设计和数据库管理等内容，并在MySQL数据库管理系统上进行实验。

通过本课程的学习，使学生系统地掌握数据库的基本概念，关系数据库理论、关系数据库标准语言SQL，数据库安全保护、数据库设计理论等，具有在理论指导下的数据库结构设计以及开发数据库应用系统的基本能力，使学生在分析问题和解决问题方面得到系统科学的训练，具备利用数据库技术解决实际问题的基本素质和能力。为今后从事信息系统软件的设计、开发和应用打下良好的基础，也为从事大规模数据的存储、操纵和分析奠定基础。
二、课程学习目标及要求

本课程主要从基本原理、数据库设计、数据库保护和数据库应用等几个方面介绍数据库系统的知识，学完本课程应达到以下基本要求： 

1.了解数据库技术的发展过程和趋势，理解数据库的基本概念，掌握数据库系统的组成及体系结构。

2.理解关系数据库的基本概念和关系的完整性约束；掌握用关系代数表达查询方法。  

3.了解SQL语言发展与特点；掌握数据库中常用对象的创建与维护；熟练掌握数据查询和数据维护的方法。

4.理解索引和视图的概念、作用、类型和结构，掌握索引的创建与管理；在应用中能熟练掌握视图的设计和使用。

5.了解数据库规范化的目的；理解函数依赖的概念，掌握关系模式的分解，能熟练的进行范式的分析，以及关系模式的规范化。

6.理解数据库安全性及权限问题；掌握角色、权限的控制；掌握数据库的完整性设置；理解事务、并发控制与封锁；掌握数据库的备份与恢复等方法；理解数据库安全解决方案。

7.了解数据库设计的基本步骤；熟练掌握概念结构设计、逻辑结构设计、物理设计等阶段的基本原理及主要任务，能进行数据库的设计。
8. 掌握MySQL数据库的编程结构；理解存储过程和触发器等对象的概念及特点；掌握触发器和存储过程等对象的管理和使用。

9．了解数据库技术的发展新趋势。
三、课程内容与学时分配
第一部分  数据库系统概述（2学时）
1．数据模型

2．数据库系统结构

3．数据库系统的组成

4．数据库技术的研究领域

第二部分  关系数据库（4学时）

1．关系模型概述

2．关系数据结构及形式化定义
3．关系的三类完整性
4．关系代数
5．关系演算
第三部分  关系数据库标准语言SQL （16学时）

1．SQL概述
2．数据定义
3．数据查询
4．数据更新
5．视图

6．上机一 数据库的建立

7．上机二 简单查询

8．上机三 复杂查询

9．上机四 数据更新与视图

第四部分  数据库安全性（5学时）

1．计算机安全性概论
2．数据库安全性控制
3．视图机制

4．审计和数据加密

5．统计数据库安全性
6．上机五 数据安全性控制
第五部分  数据库完整性（ 4学时）

1．实体完整性
2．参照完整性
3．用户定义完整性

4．完整性约束命令子句

5．触发器

6．上机六 数据的完整性控制
第六部分  关系数据理论（7学时）

1．关系模式的规范化
2．数据依赖的公理系统
3．模式的分解
第七部分  数据库设计（7学时）

1．数据库设计概述
2．需求分析
3．概念结构设计
4．逻辑结构设计
5．数据库物理设计
6．数据库的实施与维护
7．应用实例分析

第八部分  数据库编程 （3学时）

1．嵌入式SQL

2．存储过程

3．ODBC编程

第十部分  数据库恢复技术（3学时）

1．事务的基本概念
2．数据库恢复概述
3．故障的种类
4．恢复的实现技术
5．恢复策略
6．具有检查点的恢复技术
7．数据库镜像
第十一部分  并发控制（3学时）

1．并发控制概述
2．封锁
3．活锁和死锁
4．并发调度的可串行性
5．封锁的粒度
第十二部分 综合实验（2学时）
上机七 数据库的设计与应用

（二）主要知识模块的学时分配

	                       项目
              学时数

知识点
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	数据库系统概述
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	关系数据库
	4
	
	
	
	
	
	4

	第三部分
	关系数据库标准语言 SQL 
	8
	
	
	
	8
	
	16

	第四部分
	数据库安全性
	3
	
	
	
	2
	
	5

	第五部分
	数据库完整性
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第六部分
	关系数据理论
	7
	
	
	
	
	
	7

	第七部分
	数据库设计
	7
	
	
	
	
	
	7

	第八部分
	数据库编程
	3
	
	
	
	
	
	3

	第十部分
	数据库恢复技术
	3
	
	
	
	
	
	3

	第十一部分
	并发控制
	3
	
	
	
	
	
	3

	
	综合实验
	
	
	
	
	2
	
	2

	合    计
	42
	14
	56


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．数据库系统的组成及体系结构

2．关系模型与关系的完整性概念

3．关系代数
4．标准SQL语言

5．范式与关系模式的规范化

6．数据库的安全性与完整性控制

7．存储过程和触发器的设计与使用

8．数据库设计的步骤及方法
（二）教学难点

1．数据库系统的内部体系结构

2．查询的关系代数表示

3．SQL语言表达复杂查询
4．范式的判断

5．数据库的安全性设置

6．数据库的恢复
7．触发器的设计
8．数据库概念结构的正确表达

9．数据库逻辑结构的优化设计
五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含6个验证性实验，1个综合性实验；另外包括2个选做实验。
	项目
	类型
	学时
	主要教学内容

	上机一：数据库的创建
	验证性
	2
	基于MySQL数据库管理系统实现数据库、表、索引的建立和维护。

	上机二：单表查询
	验证性
	2
	能对数据库一个表中的数据进行单条件、多条件查询和统计查询。

	上机三：复合查询
	验证性
	2
	能对数据库中的多个表进行连接查询、嵌套查询、统计查询和集合查询等操作。

	上机四：数据更新与视图
	验证性
	2
	掌握数据插入、删除和修改操作，以及视图的定义及使用。

	上机五：数据安全性控制
	验证性
	2
	掌握RDBMS安全认证模式的设置，能对该DBMS的用户和角色进行管理，且对不同用户进行数据操作权限的控制。

	上机六：数据完整性控制
	验证性
	2
	掌握三种基本完整性约束的设置，能利用触发器实现比较复杂的完整性约束。

	选做一：事务与并发控制
	验证性
	（2）
	利用不同的隔离级别，设计并发操作，根据执行结果分析不同隔离级别的控制效果。

	选做二：数据库备份与还原
	验证性
	（2）
	用不少于3种方式进行数据库备份和还原操作。

	上机七：数据库的设计与应用
	综合性
	2
	针对完成某一信息管理系统，进行需求分析和系统概要设计，根据系统所完成的基本功能进行数据库设计，进行用户权限设置，并利用存储过程和触发器等数据库编程，达到常规信息管理和统计的目标。


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《数据库系统》实验教学大纲。

（二）配套实验条件

主要实验设备有：

1.硬件：PC机、服务器；

2.软件：软件需要MySQL或其他主流数据库管理系统，以及一款文本编辑软件。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：数据结构、离散数学、C程序设计等。
要求：在先修课程中，应掌握相关的算法和离散数学等知识，具备基本的程序设计能力。

本课将会为后续相关专业课程的学习和毕业设计打下良好的理论和实践基础。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：Oracle数据库技术、大数据与云计算概论等课程，以及软件开发方向的课程设计、实习实训、毕业设计等实践环节。

要求：本课将会为后续专业课程的学习，打下良好理论基础，同时为课程设计、各类实习实训和毕业设计等实践环节的软件开发提供数据库分析、设计和应用的基础。
3．配套的集中实践环节及作用

本课程结束后，有配套两周的课程设计，主要内容是利用数据库设计软件（如PowerDesigner），依据数据库设计的基本原理和方法、结合软件工程相关知识，针对一个实用的应用系统进行分析、设计和编程实现，最终完成一个小型应用系统的数据库设计和实现，并且利用某种程序设计语言编写应用程序，连接数据库，完成应用系统中最基本功能的实现。

通过本课程设计，可使学生巩固所学的数据库的基本理论，提高数据库管理系统的应用技能，同时结合程序设计语言进行软件开发，进一步提高了学生的编程技能。最终达到培养学生分析问题、解决问题以及综合实践的能力。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材及参考资料

建议使用教材：
王珊、萨师煊．数据库系统概论（第5版）．北京：高等教育出版社，2014年
推荐参考资料：
（1）高亮，韩玉民．数据库原理及应用(MySQL).北京：中国水利水电出版社,2019
（2）郑阿奇．MySQL实用教程(第3版)，北京：电子工业出版社，2018
2．网络资源

推荐以下网络资源：

（1）http://www.icourse163.org/course/RUC-488001（中国大学MOOC的《数据库系统概论》）
（2）http://www.mysqlpub.com（MySQL社区）
3．教学手段
根据教学内容，适时采用任务驱动、线上和线下相结合的混合式教学、上机实验、综合性实验等方式，进行相关章节的学习。课堂讲授建议采用多媒体+板书，适当设置问题讨论等教学环节，提升教学效果。
教学设备：多媒体教学设备。

4．考核方式

本课程为考试课，采用百分制计分，建议采用闭卷考试。平时成绩占25%（其中包括平时表现和作业、实验），综合实验占15%，期末成绩占60%。

八、课程特点与学习指南

由于本课程的理论性与实践性并重，因此，课程的基本理论和实践操作内容均较多。学生学习过程中，在掌握基本概念和理论的基础上，要独立完成作业，通过反复思考、练习和讨论，才能掌握数据库系统的基本原理；同时在实践环节，每次实验前都应按要求进行预习，在实验中通过独立操作、运行，并分析运行结果，体会总结SQL语言的使用与技巧，通过实验来验证数据库安全保护的作用，达到深入掌握数据库原理和数据库基本应用的目的，最后通过完成一个综合性实验达到对本课程主要知识点的融会贯通。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：郭  红  职称：教  授  制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜  职称：副教授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日
6．操作系统

（Operating System）

课程类别：专业基础课          
课程归属：计算机学院          课程编号：B043046
总 学 时：56                  学    分：3.5

讲授学时：46                  实践学时：10

修习类型：必修                考核方式：考试
适用专业：软件工程            专业核心课：否

一、课程概况与教学目的

操作系统是现代计算机系统中不可缺少的基本系统软件，是对计算机硬件系统的第一次扩充，它控制和管理整个计算机系统中各种硬件、软件资源，是计算机系统的灵魂和核心，为用户提供一个方便、灵活、安全可靠的工作环境。

主要教学目的是通过各个教学环节，运用各种教学手段和方法，使学生掌握操作系统的基本概念，工作原理，提高学生对操作系统运行过程的理解，为学习后续课程，从事计算机工作及相关研究打下坚实的基础。本课程是软件工程专业开设的一门专业必修课程。
二、课程学习目标及要求

1．了解操作系统的发展过程，安装步骤和简单维护。

2．掌握计算机操作系统的基本概念、特征、功能。

3．理解操作系统的用户接口(命令、图形、系统调用)的使用和原理。

2．理解进程的描述、控制、同步、通信、调度及处理机死锁。

3．掌握存储器管理，熟练掌握请求分页存储器管理。

4．掌握操作系统对设备管理，熟练掌握设备分配、回收、虚拟技术。

5．掌握文件系统工作原理，熟练掌握文件结构和目录管理。

三、课程内容与学时分配

（一） 课程内容与学时分配

第一部分 操作系统引论（2学时）

1．操作系统的概念

2．操作系统的历史（发展过程）

3．操作系统的基本特征





4．操作系统的功能         






5．操作系统的结构设计

第二部分 进程管理(12学时)

1．进程概念






2．进程控制






3．进程同步与互斥

4．经典进程的同步问题

5．进程通信、管程与线程

6．上机一：进程、线程创建





第三部分 处理机调度与死锁 (12学时)

1．进程调度的基本概念

2．进程调度算法（包括多道程序系统和实时系统）

3．死锁产生的原因和必要条件 

4．死锁的预防、检测和解除 

5．上机二：进程调度程序设计

第四部分 存贮器管理(14学时)

1．程序装入和链接

2．连续分配方式

3．基本分页分页存储管理

4．虚拟存储器的概念

5．请求分页存储管理

6．页面置换算法

7. 上机三：页面置换算法程序设计

第五部分 设备管理 (6学时)

1．I/O系统的基本概念和控制方式

2．中断技术与缓冲管理 

3．设备分配与设备处理

第六部分 文件管理 (6学时)

1．文件系统概念.

2．逻辑结构与存取方法

3．物理结构

4．存储空间管理

5．目录管理.










6．存取控制与使用

第七部分 操作系统接口 (4学时)

1．联机命令接口

2．SHELL命令语言

3．系统调用、UNIX系统调用

4．图形用户接口

5．上机四：操作系统接口实验

（二）主要知识模块的学时分配

	                         教学环节
                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	操作系统引论
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	进程管理
	10
	
	
	
	2
	
	12

	第三部分
	处理机调度与死锁
	8
	
	
	
	4
	
	12

	第四部分
	存储器管理
	12
	
	
	
	2
	
	14

	第五部分
	设备管理
	6
	
	
	
	
	
	6

	第六部分
	文件管理
	6
	
	
	
	
	
	6

	第七部分
	操作系统接口
	2
	
	
	
	2
	
	4

	合    计
	46
	10
	56


四、教学重点与难点

（一）教学重点

1．进程管理的概念、特征、进程调度与控制；

2．进程同步、信号量机制；

3．存储器的连续分配、分页管理；

4．虚拟存储器；

5．设备管理及文件管理。

（二）教学难点

1．进程的同步问题，用信号量实现同步；

2．死锁的处理；

3．存储器管理中的地址转换；

4．混合索引分配；

5．文件系统目录管理。

五、实践教学

（一）实践教学安排

本课程包含有4个实验，其中3个验证性实验和1个综合性实验。

	项目
	类型
	学时
	主要教学内容

	上机一：进程、线程创建
	验证性
	2
	用C或C++调用原语实现进程、线程的创建

	上机二：进程调度程序设计
	综合性
	4
	进程调度算法的编程实现

	上机三：页面置换算法程序设计
	验证性
	2
	对页面置换算法进程编程实现

	选做一：简单文件系统模拟
	验证性
	（2）
	实现文件的打开、关闭、读写操作等

	上机四：操作系统接口实验
	验证性
	2
	操作系统命令接口和程序接口的使用


说明：学时带括号表示选做实验。

实践教学安排请参考“操作系统”实验教学大纲。

（二）配套实验条件

主要实验设备有：装有Linux系统运行环境的计算机和GCC编译器。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：软件工程专业导论、C程序设计、数据结构、面向对象程序设计（Java）。

在先修课程中，应掌握相应的计算机基本操作、C语言编程和数据结构的基本理论和面向对象概念。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：计算机网络、Linux操作系统、大数据与云计算概论等。

本课将会为后续专业课程的学习，打下良好理论分析基础，掌握操作系统平台下的各种编程技术。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材

汤小丹等主编.计算机操作系统（第四版）, 西安: 西安电子科技大学出版社，2014年。

2. 推荐参考资料：

（1） M A.S.Tanenbaum 编, 陈向群等译.现代操作系统，北京：机械工业出版社，2008年。

（2）张尧学 史美林等主编.计算机操作系统, 北京: 清华大学出版社, 2010年。

3. 推荐网络资源

http://www.pconline.com.cn、http://www.diannao114.cn/、http://bbs.cfan.com.cn/操作系统资料。

4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议采用闭卷考试。平时成绩占40%，期末成绩所占60%。

八、课程特点与学习指南

由于本课程具有理论性较强的特点，基本原理和过程分析较多，学习过程中，在掌握基本知识基础上，要独立完成作业，通过反复做题，掌握操作系统基本原理；由于本课程是有一定的实践课程，学生在做实验过程中，通过细致观察分析实验结果，验证基本原理，达到深入学习的目的。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：杜杏菁    职称：副教授    制定时间：2019年07月 01日

审定人：曹德胜    职称：副教授    审定时间：2019年07月 10日

审批人：田立勤    职称：教  授    审批时间：2019年 07月15日
7．计算机组成原理

（Principles of Computer Organization）

课程类别：专业基础课          

课程归属：计算机学院          课程编号：B043060

总 学 时：56                  学    分：3.5

讲授学时：46                  实践学时：10

修习类型：必修                考核方式：考试

适用专业：软件工程            专业核心课：否

一、课程概况与教学目的

计算机组成原理主要学习单处理机计算机系统的组织与结构，即在硬件与软件功能分配中最基本的硬件系统。该课程是软件工程专业开设的一门专业基础必修课程，是硬件主干课程，对于软件工程专业人才确立有关硬件系统总体概念至关重要。
该课程的教学目是通过学习计算机主要组成部件的类型、结构、组成和基本工作原理，并研究计算机内数据流、指令流通路和信息流动及控制方式，使学生掌握基本的计算机硬件系统知识以及组成原理，达到培养并提升学生设计开发计算机系统的能力。
二、课程学习目标及要求

1．了解新名词和术语，掌握计算机组成原理的基本概念。
2．理解机器内部数据的表示方法，熟练掌握定点加减法和乘除法运算的基本原理，掌握加减乘除运算器的实现方法，理解浮点运算的步骤，了解浮点运算器的组成。
3. 熟练掌握指令的格式和寻址方式，掌握教学机的指令系统。
4．了解存储器的发展以及各层次存储器的应用情况，理解SRAM和DRAM的工作原理，掌握存储器的扩展方法，掌握Cache的基本原理，熟练掌握Cache的地址映射。
5．熟练掌握CPU组成以及指令周期。了解硬布线控制器的基本原理，掌握微程序控制器的控制原理，理解流水线的三种相关冲突。
6．了解常见的总线标准，理解总线接口的功能，掌握集中式总线仲裁的三种方式。
7．了解外部设备的分类，了解输入设备和打印设备，理解磁存储器、光存储器以及显示设备的基本原理，掌握硬磁盘的信息分布和技术指标。
8．了解外围设备速度分级与信息交换方式，理解程序中断方式和DMA方式的硬件组成，掌握DMA的传送方式，熟练掌握单级中断的处理过程和多级中断的响应和处理次序。
三、课程内容与学时分配

（一）课程内容与学时分配

第一部分  计算机系统概论(2学时)

1．计算机的分类与发展

2．计算机软件与硬件

3．计算机系统的层次结构      

第二部分  运算方法与运算器(12学时)

1．数据与文字的表示方法

2．定点加减法运算

3．定点乘法运算  
4．定点除法运算

5．定点运算器的组成 
6．基于Am2901芯片的运算器部件

7．浮点运算方法和浮点运算器  
8. 实验一：脱机运算器实验

第三部分  存储系统 (8学时)

1．存储器概述

2．随机读写存储器

3．只读存储器和闪速存储器

4．高速存储器

5．高速缓冲存储器

6．虚拟存储器

第四部分  指令系统(6学时)

1．指令系统的发展与性能要求

2．指令格式
3．寻址方式

4．指令系统举例

5. 实验二：基础汇编语言程序设计

第五部分  中央处理器(16学时)

1．CPU组成与指令周期

2．时序产生器和控制方式

3．微程序控制器原理

4．微程序控制器实例

5．硬布线控制器原理

6．传统CPU与流水CPU 

7. 实验三：指令验证实验

8. 实验四：指令扩展实验

第六部分  总线系统(3学时)

1．总线的概念和结构形态
2．总线接口
3．总线的仲裁、定时和数据传送模式
4．PCI总线
第七部分  外围设备(4学时)

1．显示设备                      

2．输入设备和打印设备      

3．硬磁盘存储设备及其技术发展          

4．光盘及磁光盘
第八部分  输入输出系统(5学时) 
1．外围设备的速度分级与信息交换方式
2．程序查询方式
3．程序中断方式    

4．DMA方式   
（二）主要知识模块的学时分配

	                       教学环节
                学时数
知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	计算机系统概论
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	运算方法与运算器
	10
	
	
	2
	
	
	12

	第三部分
	多层次的存储器
	8
	
	
	
	
	
	8

	第四部分
	指令系统
	4
	
	
	2
	
	
	6

	第五部分
	中央处理器
	10
	
	
	6
	
	
	16

	第六部分
	总线系统
	3
	
	
	
	
	
	3

	第七部分
	外存与I/O设备
	4
	
	
	
	
	
	4

	第八部分
	输入输出系统
	5
	
	
	
	
	
	5

	合    计
	46
	10
	56


四、教学重点与难点

（一）教学重点
1．计算机系统的性能指标；
2．定点加减、乘除运算；
3．随机读写存储器、高速缓冲存储器；
4．指令格式、寻址方式；
5．指令周期、微程序控制器原理与实例、流水CPU；
6．总线接口、总线的仲裁、定时和数据传送模式；
7. 显示设备、硬磁盘存储设备及其技术发展；
8．程序中断方式、DMA方式。
（二）教学难点
1．计算机系统的层次结构；
2．定点运算器的组成、浮点运算方法；
3．随机读写存储器；
4．指令格式；
5．微程序控制器组成、硬布线控制器原理；
6．PCI总线；
7．显示设备、DMA方式。
五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含有四个实验，其中三个验证性实验和一个综合性实验。

	项目
	类型
	学时
	主要教学内容

	实验一：脱机运算器实验
	验证性
	2
	学习教学机运算器的组成原理及具体功能用法。

	选做一：存储器部件实验
	验证性
	（2）
	完成教学机存储器容量扩展

	实验二：基础汇编语言程序设计
	验证性
	2
	练习教学机的汇编指令，能够编写汇编程序。

	实验三：指令验证实验
	验证性
	2
	通过机器指令单步执行方式，验证机器指令对应微程序的执行步骤，理解微程序控制器工作原理。

	实验四：指令扩展实验
	设计性
	4
	通过扩展指令，掌握微程序控制器的组成原理，掌握机器指令的扩展步骤与方法.

	选做二：中断实验
	验证性
	（2）
	掌握中断产生、响应、处理等技术。

	选做三：脱机串行接口实验
	验证性
	（2）
	了解串行接口芯片的内部组成、功能和使用方法。

	选做四：FPGA-CPU系统的设计与实现
	设计性
	（4）
	掌握通过VHDL硬件描述语言在FPGA芯片内实现运算器和控制器的方法。


说明：学时带括号表示选做实验。

实践教学安排请参考《计算机组成原理》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有： TEC-XP-Ⅱ实验计算机系统、个人微型计算机。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：数字逻辑。

在先修课程中，应掌握电路的基本知识，具备数字逻辑电路的设计能力。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：计算机网络。
本课程将会为后续专业课程的学习，打下良好的硬件基础，掌握了硬件分析、设计、调试技术。
3．配套的集中实践环节及作用

无

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材及参考资料

建议使用教材：

白中英主编，计算机组成原理，北京：科学出版社，2013。

推荐参考资料：

[1] 唐朔飞主编，计算机组成原理，北京：高等教育出版社，2008。

[2] 王诚主编，计算机组成与设计，北京：清华大学出版社，2008。

2、网络资源

推荐以下网络资源：

http://www.jingpinke.com/ （国家精品课程资源网）

http://www.icourses.cn/mooc/（中国大学资源共享课）

http://www.openke.net/show-1060.html (清华大学计算机组成原理教学视频)

3．教学手段
可根据教学内容不同，适时采用讨论式教学、案例式教学以及小论文和小制作等方式，进行相关章节的学习。课堂讲授建议采用多媒体和板书相结合的教学方法，增加教学效果。
教学设备：多媒体教学设备。

4．考核方式

本课程为考试课，采用百分制计分，建议采用闭卷考试。平时成绩占40%，期末成绩占60%。其中平时成绩包括出勤、作业、实验、平时表现等部分组成。
八、课程特点与学习指南

计算机组成原理是计算机的硬件课程，内容繁杂而枯燥，并且用到较多的数字电路的知识，在学习上有一定的难度，需要学生在课前做好预习工作。为了巩固和掌握课堂内容，各章节都要布置相关的书面作业，通过作业的完成情况，了解学生对已学知识理解和掌握的程度。建议必要时可以安排一些课外上网学习内容，主要围绕计算机主要部件或设备的原理技术最新发展，以拓展课堂和书本知识。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：徐花芬    职称：讲  师    制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜    职称：副教授    审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤    职称：教  授    审批时间：2019年07月15日
8．计算机网络
(Computer Networks )
课程类别：专业基础课
课程归属：计算机学院



课程编号：B043056
总学时：56





学分：3.5
讲授学时：46





实践学时：10
修习类型：必修




考核方式：考试
适用专业：软件工程



专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
通过本课程的教学，使学生从网络层次结构和基本协议的角度来理解计算机网络，掌握计算机网络各层协议的基本工作原理及其所采用的技术，对当前计算机网络的主要种类和常用的网络协议有较清晰的概念。通过本课程的学习，使学生尽快掌握计算机网络的物理层、数据链路层、介质访问控制子层、网络层、传输层和应用层的基本概念以及网络协议的标准和基本原理，为以后计算机网络的其他课程和专题学习和研究打下基础。
二、课程学习目标及要求
1．计算机网络体系结构和协议概念；
2．掌握协议分层系统的基本知识及其应用；
3.掌握常见传输介质、CSMA／CD、令牌环、共享以太网，交换式以太网；
4.掌握TCP／IP协议层次结构，IP地址、子网掩码、ARP、ICMP协议与路由、TCP、UDP协议和DNS协议及应用；
5.掌握应用层各类服务的基本原理。
三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配
第一部分 计算机网络概论（4学时）
1．计算机网络的产生与发展
2．计算机网络的组成及分类
3．计算机网络的拓扑结构
第二部分 数据通信 (4学时)
1．数据调制与编码
2．多路复用技术



3．异步与同步通信
4．数据传输介质
第三部分 计算机网络体系结构 (6学时)
1．网络体系结构的基本知识
2．网络中的重要概念
3．OSI/RM的层次结构
4．TCP/IP的层次结构
第四部分 计算机局域网  (6学时)
1．局域网的基本知识   
2．局域网介质访问控制方法
3．局域网体系结构        
4．局域网组网技术
5．局域网操作系统
6. 实验一：双绞线的制作
第五部分 数据链路层 (6学时)
1．数据链路层的基本知识.
2．面向比特的同步控制协议
3．PPP协议
4. 实验二：交换机的基础配置
第六部分 网络层 (8学时)
1．网络层协议  
2．路由器与路由转发
3．IP及其相关协议 
4．动态路由协议
5．IP组播技术
6. 实验三：VLAN的配置及使用
第七部分 传输层 (6学时)
1．传输层提供的服务
2．可靠数据传输的原理
3．传输控制协议
第八部分 应用层（6学时）
1．应用层协议的原理
2．域名系统
3．万维网和HTTP协议
4．文件传输协议
5．电子邮件相关协议
6. 实验四：网络共享资源管理
第九部分 无线和移动网络 (4学时)
1．无线网络的基本知识  
2．无线局域网

3．移动IP技术
4．其他无线技术
第十部分 网络安全 (6学时)
1．数据加密
2．身份认证
3．安全套接字层简介
4．防火墙技术
5. 实验五：网络协议分析
（二）主要知识模块的学时分配
	                     教学环节
              学时数
知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	计算机网络概论
	4
	
	
	
	
	
	4

	第二部分
	数据通信 
	4
	
	
	
	
	
	4

	第三部分
	计算机网络体系结构 
	6
	
	
	
	
	
	6

	第四部分
	计算机局域网 
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第五部分
	数据链路层 
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第六部分
	网络层
	6
	
	
	
	2
	
	8

	第七部分
	传输层 
	6
	
	
	
	
	
	6

	第八部分 
	应用层
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第九部分 
	无线和移动网络 
	4
	
	
	
	
	
	4

	第十部分 
	网络安全 
	4
	
	
	
	2
	
	6

	合    计
	46
	10
	56


四、教学的重点与难点
教学重点：
1．计算机网络体系结构和协议概念；
2．传输介质、CSMA／CD、令牌环、共享以太网，交换式以太网和VLAN；
3．广域网的载波标准、广域网的基本实现模式（广域网的接入方法）；
4．TCP／IP协议层次结构
5．IP地址、子网掩码、ARP、ICMP协议与路由、TCP、UDP协议和DNS协议及应用；
6．网管模型，SNMP协议及应用；
7．SSL协议、防火墙技术和应用。
教学难点：
1．CSMA／CD、令牌环、共享以太网，交换式以太网和VLAN；
2．广域网的载波标准；
3．TCP／IP协议层次结构；
4．网管模型，SNMP协议及应用；
5．SSL协议、防火墙技术和应用。
五、实践教学
（一）实践教学安排
本课程包含5个实验，其中验证性实验8学时，综合性实验2学时。
	项目
	类型
	学时
	目的
	要求

	实验一：双绞线的制作
	验证性
	2
	学习并掌握双绞线的制作过程，了解网络传输介质。
	提前预习

	实验二：交换机的基础配置
	验证性
	2
	学习掌握常见的局域网组网技术及交换机基础配置方法。
	提前预习

	实验三：VLAN的配置及使用
	验证性
	2
	了解网络操作系统的使用方法，使用VLAN划分子网。
	提前预习

	实验四：网络共享资源管理
	验证性
	2
	学习并掌握建立局域网环境下网络资源共享服务器的方法。
	提前预习

	实验五：网络协议分析
	综合性
	2
	掌握抓包工具的使用，学习基于WireShare的协议分析。
	提前预习

	选做一：路由器的基础配置
	验证性
	(2)
	掌握路由器的基础配置方法
	提前预习

	选做二：活动目录实现与管理
	验证性
	(2)
	Win2003环境下活动目录的建立与管理。
	提前预习


说明：学时带括号表示选做实验。
实验教学安排请参考《计算机网络》实验教学大纲。
（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器、路由器交换机等互连设备；操作系统需要Windows 7，软件需要Office2010等，程序设计语言C和Python的编译环境。
六、本课程与其它课程的联系
1．本课程与其相关课程的联系
本课程的先修课程是数据结构和操作系统。
2．说明相配套的课外集中实践环节
无配套课外集中实践环节。
3．本课程在使用现代化教学手段方面的要求：
本课程是计算机课程，并且要求实时操作演示，须采用大屏幕、多媒体教学。
七、课程的教学资源及其要求
参考教材及参考资料
（1）推荐教材：谢希仁.计算机网络, 电子工业出版社，2017.
（2）参考书目：
[1] Tanenbaum,A.S. 计算机网络（第4版）, 清华大学出版社, 2004. ISBN 7302089779

（3）参考网站：
中国协议分析网： http://www.cnpaf.net/ 
5．考核方式 
本课程为考试课，采用百分制计分，建议采用闭卷考试。平时成绩占30%（含综合实验成绩占10%），期末成绩所占70%。
八、课程特点与学习指南
由于本课程虽然有一定的理论性，但对实践性也有一定要求。通过实验掌握计算机组网的基本操作，加深对理论内容的理解。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
修订人：杨  阳    职称：讲  师    制定时间：2019年07月01日
审定人：曹德胜    职称：副教授    审定时间：2019年07月10日
审批人：田立勤    职称：教  授    审批时间：2019年07月15日
9．Web前端设计

（Web Front-end Design）

课程类别：专业基础课课
课程归属：计算机学院                课程编号：B043041
总 学 时：40                        学    分：2.5

讲授学时：24                        实践学时：16

修习类型：选修                      考核方式：考查

适用专业：软件工程                  专业核心课：否

一、课程概况与教学目的

“Web前端设计”课程是为软件工程专业开设的一门专业基础选修课。该课程是应用Web技术编写网页，主要包括HTML标记应用、CSS样式及布局设计、JavaScript功能实现等方面的内容。

课程主要教学目的是通过本课程学习，运用各种教学手段和方法，培养学生理解web前端设计设计的基本概念，掌握页面基本开发技术，重点培养学生的应用能力，并加深对网络应用的理解，为后续课程的开展打好基础，对培养学生的网站建设能力具有重要的作用。
二、课程学习目标及要求

让学生理解Web页面设计的基本原则、栏目和网站目录结构定义、主流页面布局方法、导航菜单制作、图文排版、页面交互等方面的基础知识。掌握网站规划、设计、制作、管理、发布的相关技术及网页制作的操作技能。

学完本课程应达到以下基本要求：

1．理解HTML的工作原理，掌握HTML常用标记的用法

2．理解CSS选择器及盒子模型，掌握常用网页布局的实现方法

3．理解JavaScript语法及DOM编程模型，掌握浏览器端功能的开发

三、课程内容与学时分配

（一）课程内容与学时分配

第一部分  概述（2学时）

1. Web前端开发技术综述

2. HTML基础 

第二部分  HTML部分（8学时）

1. 格式化文本、段落、列表
2. 超级链接、图像与多媒体文件

3. 上机一：HTML基础

4．上机二：HTML超链接、图像与多媒体文件

第三部分  CSS部分（14学时）

1. CSS基础及CSS样式属性

2. DIV+CSS页面布局

3. 上机三：CSS基础

4. 上机四：DIV+CSS页面布局（一）

5. 上机五：DIV+CSS页面布局（二）

第四部分  表格与框架（内嵌框架）（4学时）

1. 表格属性及表格布局

2. 内嵌框架

3. 上机六：表格及内嵌框架设计

第五部分  表单（4学时）

1. 表单及表单属性

2. 上机七：表单练习

第六部分  JavaScript部分（6学时）

1. JavaScript基础

2. JavaScript事件分析

3. 上机八： JavaScript应用

答辩（2学时）

（二）主要知识模块的学时分配

	                      教学环节
              学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	概论
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	HTML部分
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第三部分
	CSS部分
	8
	
	
	
	6
	
	14

	第四部分
	表格与内嵌框架
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第五部分
	表单
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第六部分
	JavaScript部分
	4
	
	
	
	2
	
	6

	
	答辩
	
	
	2
	
	
	
	2

	合    计
	24
	16
	40


四、教学重点与难点

（一）教学重点

1．HTML常用标记用法；

2．CSS语法及属性设置；

3．DIV+CSS页面布局；

4．表格、内嵌框架及表单设计；

5．JavaScript基础及简单应用

（二）教学难点

1．CSS选择器应用；

2．CSS盒子模型理解；

3．DIV+CSS布局设计。

4.  JavaScript应用

五、实践教学

（一）实践教学安排

本课程包含有八个上机实验，均为验证性实验。

	项目
	类型
	学时
	主要教学内容

	上机一：HTML基础
	验证性
	2
	应用HTML页面文本段落及列表等等标签进行Web页面设计

	上机二：HTML超链接、图像与多媒体文件
	验证性
	2
	应用HTML页面的超链接、图像、对媒体等HTML标签进行页面设计

	上机三：CSS基础
	验证性
	2
	应用CSS样式调整HTML页面样式

	上机四：DIV+CSS页面布局（一）
	验证性
	2
	DIV+CSS浮动页面布局设计

	上机五：DIV+CSS页面布局（二）
	验证性
	2
	DIV+CSS固定页面布局设计及导航条设计

	选做一:流式布局页面设计
	验证性
	（2）
	应用流式布局模式进行页面设计

	上机六：表格及内嵌框架设计
	验证性
	2
	应用表格及内嵌框架标签进行页面设计

	上机七：表单练习
	验证性
	2
	表单设计

	上机八： JavaScript应用
	验证性
	2
	应用JS实现简单动态效果


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《Web前端设计》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：联网的PC机、FTP服务器、操作系统需要Windows 7及以上版本操作系统，软件需要Web编辑环境（例Hbuilder、Uedit、WebStorm等等编辑器），浏览器需求高版本IE、Google浏览器等通用Web浏览器。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：C程序设计、面向对象程序设计（Java）等。

在先修课程中，应掌握结构化程序设计和面向对象程序设计的基本思想。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：Web程序设计，例如PHP、JSP及．net等等网络编程语言。
为后续Web页面程序设计的专业课程的学习，打下良好的基础。

3．配套的集中实践环节及作用

本课程结束后，无配套的集中实践环节。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材

储久良编著，Web前端开发技术——HTML5、CSS3、JavaScript（第3版），北京：清华大学出版社，2018 

2．推荐参考资料

（1） Elisabeth Robson & Eric Freeman著，徐阳 丁小峰等译， HTML与CSS，北京：中国电力出版社，2015。

（2） Nicholas C.Zakas著，李松峰 曹力译，JavaScript高级程序设计（第3版），北京：人民邮电出版社，2016。

（3）张数明编著，Web前端设计基础——HTML5、CSS3、JavaScript，北京：清华大学出版社，2016。。

2、网络资源

推荐以下网络资源：

（1）http://www.w3school.com.cn
（2）http://www.dabaoku.com/sucai/（网页制作大宝库）
3．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考查课，采用百分制计分，建议采用完成综合性网站设计实验，以答辩的形式考查。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末答辩成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、平时表现等部分组成。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有实践性较强的特点，需要学生加大课后练习，多参考资料，模拟网上经典网页编写，加深对页面代码的理解和掌握，进一步理解网站的设计过程，能够达到综合性网站设计的能力。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：胡  英  职称：讲  师  制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜  职称：副教授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日
10．C++程序设计

（C++ Programming Language）

课程类别：专业基础课          
课程归属：计算机学院          课程编号：B043029
总 学 时：48                  学    分：3

讲授学时： 32                 实践学时：16

修习类型：选修                考核方式：考查
适用专业：软件工程            专业核心课：否
一、课程概况与教学目的

C＋＋程序设计语言具有丰富的数据类型和各种运算功能，带有庞大的函数库和类库，既支持面向过程的程序设计，又支持面向对象的程序设计，是目前进行计算机软件开发的主要工具之一；它又为数据结构、操作系统、软件工程等后续课程的基础。
C＋＋程序设计语言的主要教学目的是通过本课程学习，运用各种教学手段和方法，使学生了解结构化程序设计和面向对象程序设计方法的差别，掌握面向对象的概念、类、封装、继承、以及多态性的概念；掌握C++程序设计语言的基本语法与规则、各语法现象，掌握用C＋＋程序设计语言编程的一般方法和步骤，能够利用C++语言编写程序。通过该课程的教学，一个目的是为后续相关专业课程的学习打下一定的编程基础；另外一个目的是使学生的编程能力得到提高，以达到社会对软件工程专业人才的要求。
二、课程学习目标及要求

1．掌握类的封装性：掌握引用变量(&)的作用和意义；掌握类的定义方法、类中成员的修饰符的意义和作用；掌握构造函数和析构函数的定义和使用；

2．掌握对象的和引用声明方法；掌握类的作用域、局部类和嵌套类；

3．掌握静态成员和友元；掌握运算符重载的两种方法；

4．掌握类的继承性：掌握类派生的方法，不同修饰符的作用和意义；

5．掌握类的多态性：掌握虚函数的概念、定义方法；掌握纯虚函数的概念和定义方法；掌握抽象类的概念和定义方法；

6．了解对象指针和对象数组的定义和使用；了解常对象及常对象成员；

7．了解C++的I/O流库及用法。

三、课程内容与学时分配

（一）课程内容与学时分配
第一部分  C++的初步知识（2学时）

1．C++语言发展的历史：面向对象语言分类；C++中支持面向对象的特点；

2．面向对象的软件开发环境与Visual C++。

第二部分  类和对象（14学时）

1．类的定义方法：类定义的语法、类成员修饰符的意义和作用；

2．类的构造函数和析构函数：对象的初始化；构造函数的定义；析构函数；拷贝构造函数的定义及用法；

3．静态类成员：静态成员变量；静态成员函数；

4．常对象和常对象成员；

5．内联函数：在类中定义内联函数；

6．友元：友元函数；友元类；

7．对象和类的关系。

8．this指针；

9．嵌套类与局部类；

10．类的成员变量和成员函数，存取级别，作用域运算符；

上机一：类和对象的定义和引用；

上机二：构造函数和析构函数的定义和使用；

第三部分  运算符重载（10学时）

1．运算符重载的方法；

2．重载运算符的规则；

3．运算符重载函数作为类成员函数和友元函数；

4．重载双目运算符，重载单目运算符，重载流插入运算符和流提取运算符；

上机三：重载为类属函数；

上机四：重载为友元函数；

第四部分继承与派生（10学时）

1．继承和派生的概念及派生类的声明方式；

2．派生类的构成及定义；

3．派生类成员的访问属性；

4．派生类的构造和析构函数；

5．多重继承：多继承的定义方式；虚基类；二义性问题；多继承的应用。

上机五：综合实验显示单继承和多继承；

第五部分  多态性与虚函数（6学时）

1．多态性的概念；

2．虚函数；

3．纯虚函数和抽象类。

上机六：虚函数的定义和使用

第六部分  输入／输出流库（4学时）

1．一般输入/输出；

2．格式化输入/输出；

3．用户自定义类型的输入/输出；

4．文件的输入/输出。

上机七：输入/输出流库

考试2学时

（二）主要知识模块的学时分配

	                      教学环节
                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	C++程序设计语言概论
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	类和对象
	10
	
	
	
	4
	
	14

	第三部分
	运算符重载
	6
	
	
	
	4
	
	10

	第四部分
	继承和派生
	6
	
	
	
	4
	
	10

	第五部分
	多态和虚函数
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第六部分
	输入/输出流库
	2
	
	
	
	2
	
	4

	
	考试
	
	
	2
	
	
	
	2

	合    计
	32
	16
	48


四、教学重点与难点

（一）教学重点

1．类的声明格式，对象的声明格式，引用的格式；

2．类的构造函数和析构函数；

3．运算符的重载，包括重载为成员函数和重载为友元函数；
4．派生类的构成及定义、派生类成员的访问属性、派生类的构造和析构函数；
5．虚函数的定义、使用和作用；

（二）教学难点

1．友元函数及友元类；

2．运算符的重载，包括重载为成员函数和重载为友元函数；
3．多继承的定义方式、虚基类、二义性问题；

4．多态性的概念。

五、实践教学

（一）实践教学安排

本课程包含有八个实验，全部为设计性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：类和对象的定义和引用
	验证性
	2
	定义类和对象的方法、机制，以及进行引用的方法和机制。

	上机二：构造函数和析构函数的定义和使用
	验证性
	2
	引入构造和析构函数，进行编程

	上机三：重载为类属函数
	验证性
	2
	使用运算符重载的思想进行编程，重载为类属函数

	上机四：重载为友元函数
	验证性
	2
	使用运算符重载的思想进行编程，重载为友元函数

	上机五：单继承和多继承
	综合性
	4
	使用单继承和多继承的方法派生新类

	上机六：虚函数的定义和使用
	验证性
	2
	使用纯虚函数与抽象类进行编程

	上机七：输入/输出流库
	验证性
	2
	熟悉输入/输出流库函数的使用

	选做一：手机通信录系统的实现
	综合性
	(6)
	熟悉软件系统的开发

	选做二：文本编辑器的设计与实现
	综合性
	(6)
	熟悉文字编辑系统的开发


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《C++程序设计》实验教学大纲。
（二）配套实验条件
主要实验设备有：台式个人计算机；

实验环境：VC 6.0集成环境。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：C程序设计。

在先修课程中，应掌握结构化程序设计的基本思想。

2．后续课程及本课程作用

后继课程有数据结构、软件工程等。本课将会为后续专业课程打下良好的理论基础和积累大量的实践经验。
3．配套的集中实践环节及作用

无
七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材及参考资料

建议使用教材

谭浩强编著，C++面向对象程序设计，北京：清华大学出版社。

2．推荐参考资料

孙建春等译，C++ Primer Plus（第六版）中文版，北京：人民邮电出版社，2012年10月。

3．推荐网络资源：

http://www.cplusplus.com/（C++资源索引）

http://www.cppblog.com/（C++博客）

4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、综合实验、平时表现、随堂测验等部分组成。

八、课程特点与学习指南

由于本课程具有实践性较强的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，更多地实践才能掌握基本知识。还要独立完成作业，通过反复练习，掌握面向对象的基本原理、基本方法。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：栾尚敏    职称：教  授     制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜    职称：副教授     审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤    职称：教  授     审批时间：2019年07月15日
11．Oracle数据库技术

（Oracle Database Technology）

课程类别：专业基础课
课程归属：计算机学院                课程编号：B043035
总 学 时：48                        学    分：3

讲授学时：30                        实践学时：18

修习类型：选修                      考核方式：考查

适用专业：软件工程专业（本科）      专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
Oracle数据库技术是软件工程学生的专业选修课之一。Oracle数据库是建立在成熟而强大的关系模型基础上，能够满足各种类型的企事业单位对数据库的需求，是目前应用最广泛的大型数据库管理系统之一。本课程以Oracle数据库进行内容组织，其主要目的是进一步培养学生分析数据库、创建符合规范的数据库的能力。

通过本课程的学习，提高学生对Oracle数据库管理系统的认识，使学生把数据库的理论知识与Oracle数据库的应用相结合，具备数据库综合开发的能力，为后续Web程序设计课程、毕业设计及工作等奠定基础。本课程的主要任务是以教学目的为基础，全面培养学生对Oracle数据库管理系统的理解、认识和应用能力。

二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求： 

1.掌握Oracle数据库管理系统的安装和启动方法；

2.掌握Oracle数据库管理系统的体系结构；

3.熟练掌握Oracle数据库管理系统中各种数据库对象的使用和管理方法；

4.掌握Oracle数据库管理系统中安全管理方法；

5.掌握PL/SQL程序设计方法；

6.掌握基于Oracle数据库的应用开发方法。

通过学习，使学生具备一定的数据库设计与管理能力，数据库管理是大数据管理的必备能力。使学生在掌握数据库管理系统的体系结构、数据库对象的使用和管理方法、安全管理方法等，具备初步进行数据库开发的能力。
三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配

第一部分  Oracle数据库基础（2学时）

1. Oracle数据库概述

2. Oracle数据库的安装

3. Oracle工具使用

第二部分  存储结构（16学时）

1. 逻辑存储结构

2. 物理存储结构
3．实例

4．启动与关闭

5、上机一：配置Oracle服务器，创建Oracle数据库

6、上机二：逻辑存储结构

7、上机三：物理存储结构
第三部分  模式对象（10学时）

1．数据表设计

2．视图

3．索引

4、上机四：Oracle数据表的管理

5、上机五：视图和索引的应用

第四部分  安全管理（6学时）

1. Oracle数据库安全性概述

2. 用户管理

3. 权限管理

4. 角色管理

5. 概要文件管理

6. 审计

7、上机六：Oracle数据库的安全管理

第五部分  备份与恢复（4学时）

1. 备份与恢复概述

2. 物理备份与恢复

3. 逻辑备份与恢复

4. 闪回技术

5. 上机七：数据库的备份与恢复

第六部分  PL/SQL基础（8学时）

1. PL/SQL概述

2. 过程

3. 函数

4. 程序包

5. 上机八：PL/SQL程序设计

第七部分  综合性练习（2学时）
上机九：综合性练习—图书借阅管理系统
（二）主要知识模块的学时分配

	                         教学环节

                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	Oracle数据库基础
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	存储结构
	10
	
	
	
	6
	
	16

	第三部分
	模式对象
	6
	
	
	
	4
	
	10

	第四部分
	安全管理
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第五部分
	备份与恢复
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第六部分
	PL/SQL基础
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第七部分
	综合练习
	
	
	
	
	2
	
	2

	
	考试
	
	
	
	
	
	2
	2

	合    计
	28
	
	
	
	18
	2
	48


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．存储结构及实例的理解；

2．模式对象的设计；

3．数据库安全设计；

4．PL/SQL程序设计。

（二）教学难点

1．存储结构的理解；

2．数据库安全设计；

3．存储过程和触发器设计；

4．数据库的综合应用设计。

五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含有9个验证性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：配置Oracle服务器，界面创建数据库
	验证性
	2
	熟悉Oracle开发环境，使用界面方式创建数据库，修改简单错误。

	上机二：逻辑存储结构管理
	验证性
	2
	Oracle表空间、段、区的管理，修改简单错误。

	上机三：物理存储结构管理
	验证性
	2
	各类数据文件的管理，调试通过

	上机四：Oracle数据表的管理
	验证性
	2
	数据表的维护，调试通过

	上机五：索引和视图的应用
	验证性
	2
	索引和视图维护，调试通过

	选做一：模式对象的综合应用
	验证性
	（1）
	数据表、索引和视图的综合应用

	上机六：Oracle数据库的安全管理
	验证性
	2
	在数据库中创建用户和角色，并对其分配权限，调试通过

	上机七：数据库的备份与恢复
	验证性
	2
	Oracle数据库的备份与恢复操作，调试通过

	上机八：PL/SQL程序设计
	验证性
	2
	必要的存储过程、触发器、程序包等设计，调试通过

	选做二：PL/SQL的综合应用
	验证性
	（2）
	存储过程、触发器、程序包等的综合应用，调试通过

	上机九：综合练习
	验证性
	2
	练习设计一个比较完善实用的Oracle数据库，调试通过


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《Oracle数据库技术》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；Oracle数据库开发环境。
六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求
先修课程有：数据库系统、各类程序设计语言。
在先修课程中，应掌握数据库的基本概念和基础操作、程序设计和调试方法。
2．后续课程及本课程作用

后续课程有：大数据与云计算概论、.net程序设计等。

本课将会为后续专业课程的学习，打下良好的程序设计基础，培养数据库程序设计思路。

3．配套的集中实践环节及作用

本课程配套的集中实践环节：软件工程课程设计。
七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材
孙风栋，Oracle 数据库基础教程，北京：电子工业出版社，2019。

2. 推荐参考资料
（1）吴思远， Oracle数据库实用教程，北京：人民邮电出版社, 2012。
（2）闪四清， Oracle 数据库基础教程，北京：清华大学出版社, 2007。。
3．推荐网络资源

（1）http://www.hechaku.com/Oracle/oracle_tables.html。
（2）10.20.3.34（课程资源、作业平台）

3．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议开卷考试，如果条件具备建议采用机考方式。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有较强的应用性，建议学生在学习过程中不断进行数据库程序设计练习，努力积累自己的程序量，提高自己的数据库设计能力；在课程学习过程中注意不断提升自己的程序调试能力，逐步锻炼自己能够独立进行程序调试；建议学生在有一定数据库设计能力的基础上完成好最后的综合性实验，在参考教材给出的例子基础上进一步拓展和完善相关功能。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
制定人：孙改平  职称：教  授  制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜  职称：副教授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日
12．算法分析与设计

（Algorithm Analysis and Design）
课程类别：专业基础课
课程归属：计算机学院          课程编号：B043084
总 学 时：40                  学    分：2.5

讲授学时：30                  实践学时：10

修习类型：选修                考核方式：考查
适用专业：软件工程            专业核心课：否
一、课程概况与教学目的

算法设计与分析是从事计算机相关各种工作的坚实基础，是计算机科学的重要基础，是计算机软件开发人员应掌握的基本要素。算法设计、分析与实现,在大型程序开发中越来越受到重视。常用设计算法的重要策略有分而治之、贪心、动态规划、回溯等。

算法分析与设计课程主要教学目的是，通过对常用的、有代表性算法的学习，让学生理解并掌握算法设计的基本技术分而治之、贪心、动态规划和回溯算法的思想、方法和理论；具有算法分析的基本技能；锻炼学生逻辑思维能力和想象力，并使之了解算法理论的思想和方法。鼓励学生运用算法知识解决实际问题，培养学生独立解决问题的能力和理论联系实践的能力。

二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求： 

1．掌握算法分析与设计基本概论

2．掌握算法分析的理论和方法

3．掌握分而治之算法的设计方法

4．掌握动态规划算法的设计方法

5．掌握贪心算法的设计方法

6．掌握回溯算法的设计方法

三、课程内容与学时分配

（一）课程内容与学时分配
第一部分  算法设计概论（2学时）

1.算法设计与分析的意义

2.算法设计与分析的基本方法

3.算法设计的历史和发展
第二部分  算法分析的理论与方法（4学时）

1.算法分析概论
2.递归方程式求解

3.上机一：递归程序实现
第三部分  分而治之算法设计（8学时）

1.递归程序设计与实现

2.分而治之的基本思想、方法及设计步骤
3.分而治之算法实例介绍

4.上机二：分而治之算法实现

第四部分  动态规划算法设计（8学时）

1.动态规划的基本思想、方法及设计步骤

2.动态规划算法实例介绍

3.上机三：动态规划算法实现

第五部分  分支限界算法设计（4学时）

1.分支限界算法的基本思想、方法及设计步骤

2.分支限界算法实例介绍

第六部分  贪心算法设计（8学时）

1.贪心算法的基本思想、方法及设计步骤

2.贪心算法实例介绍

3.上机五：贪心算法实现

第七部分  回溯算法设计（4学时）

1.回溯算法的基本思想、方法及设计步骤

2.回溯算法实例介绍

考试2学时

（二）主要知识模块的学时分配

	                     教学环节
                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	概论
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	算法分析的方法和步骤
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第三部分
	分而治之算法设计
	6
	
	
	
	2
	
	8

	第四部分
	动态规划算法设计
	6
	
	
	
	2
	
	8

	第五部分
	分支限界算法设计
	4
	
	
	
	
	
	4

	第六部分
	贪心算法设计
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第七部分
	回溯算法设计
	4
	
	
	
	
	
	4

	
	考试
	
	
	2
	
	
	
	2

	合    计
	30
	10
	40


四、教学重点与难点

（一）教学重点

1．分而治之算法设计

2．动态规划算法设计

3．分支限界算法设计

4．贪心算法设计

5. 回溯算法设计

（二）教学难点

1．最优子结构

2．递归方程式求解

五．实践教学

   （一）实践教学安排
本课程包含有四个实验，三个为验证性实验，一个为综合性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：递归程序的实现
	验证性
	2
	练习递归程序的实现方法，设计和实现递归程序。

	上机二：分而治之算法实现
	验证性
	2
	选择一个实例，设计该实例的分而治之算法，编程实现之。

	上机三：动态规划算法实现
	验证性
	2
	选择一个实例，设计该实例的动态规划算法，编程实现之。

	上机四：贪心算法实现
	综合性
	4
	选择一个实例，设计该实例的贪心算法，编程实现之。

	选做一：分支限界算法的实现
	验证性
	(2)
	选择一个实例，设计该实例的分支限界算法，编程实现之。


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《算法分析与设计》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、VC 6.0集成环境。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：C程序设计、数据结构。

在先修课程中，应掌握结构化程序设计的基本思想，熟悉数据结构的基本知识。

2．后续课程及本课程作用

无

3．配套的集中实践环节及作用

无

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材

王晓东主编，计算机算法设计与分析（第4版），北京：电子工业出版社，2012。

2．推荐参考资料

（1）王秋芬等主编，算法设计与分析，北京：清华大学出版社，2011。

（2）赵端阳、左伍衡编著，算法设计与分析：以大学生程序设计竞赛为例，北京：清华大学出版社，2012。

3、推荐网络资源

http://ds.fzu.edu.cn/fine/index.htm（算法与数据结构精品课程）
http://algorithm.fzu.edu.cn/（福州大学优质研究生课程）

4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有理论性较强的特点，牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成作业，通过反复练习，掌握算法分析与设计的基本原理、程序实现的基本方法。

在《算法设计与分析》课程的学习中，以理论知识为基础，通过实践训练提高分析问题、解决问题的综合能力。学生通过系统地学习和研究计算机算法，掌握算法设计的主要方法，包括递归和分治、贪婪法、动态规划、回溯和分支与限界算法等。《算法设计与分析》的前导课程是《程序设计》、《数据结构》，知识的连贯性较强，这些知识都会在《算法设计与分析》的学习中得到综合应用，建议学生提前复习这些知识。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：栾尚敏    职称：教  授     制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜    职称：副教授     审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤    职称：教  授     审批时间：2019年07月15日
13．Linux操作系统
（Linux Operating System）
课程类别：专业基础课
课程归属：计算机学院



课程编号：B043031
总学时：32       



学分：2
讲授学时：20          


实践学时：12
修习类型：选修




考核方式：考查
适用专业：软件工程（本科）

专业核心课：否
一、课程目的与任务
操作系统是现代计算机系统中不可缺少的基本系统软件，控制和管理整个计算机系统中多种硬件、软件资源，并为用户提供一个方便、灵活、安全可靠的工作环境。而Linux正是一个应用广泛的操作系统。本课程是软件工程专业的选修课。
二、课程学习目标及要求
通过本课程的学习，学生能够理解Linux系统工作的基本原理，为进一步学习计算机其他知识打下基础。
1．了解操作系统的基本功能，掌握Linux常用命令的使用方法；
2．掌握一种汉字输入方法，能够使用Linux环境下的一种办公处理软件；
3．掌握Linux桌面环境的基本操作；
4．了解文本编辑的基本知识，能够使用Linux环境下的文本编辑工具；
5．了解脚本语言shell的基本功能；
6．掌握计算机网络与因特网(Internet)的基本知识及其使用方法；
7．了解计算机安全的常识；
三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配
第一部分 Linux简介及常用命令(4学时)
1．Red Hat Linux简介，Red Hat Linux安装与配置；
2．操作系统的组成、文件、目录、路径、常用命令；
3．Linux桌面环境(Gnome、K桌面环境)下的使用初步；
4．操作系统对汉字的支持，中文输入法的安装、卸载、选用；
5．常用软件的安装、卸载。
第二部分 文件系统的功能及使用(6学时)
1．Linux文件系统的基本结构；
2．文件系统的使用
3．文件系统的维护操作
4. 上机一：常用命令的使用

第三部分 网络环境的功能及配置(8学时)
1．TCP/IP网络基础；
2．服务器配置
3．因特网的常用工具及其使用。
4. 上机二：网络设置

5. 上机三：练习使用网络服务

第四部分 文本编辑器和脚本语言(6学时)
1．文本编辑的基本功能，文本编辑的运行环境和启动；
2．文本的创建、打开与编辑，文档的查找与替换；
3．文本的保存、拷贝、复制、删除；
4．基本命令的脚本编写、改变属性、脚本运行。
5. 上机四：系统管理基本操作

第五部分 Linux编程基础（6学时）
1．Linux基本编程环境配置；
2．shell编程；
3．Linux C编程基础。
4. 上机五：管理网络服务

课程考核（2学时）
1. 上机六：SHELL编程应用
含课程大作业或者卷面考核所用2学时。
（二）主要知识模块的学时分配
	                          项目
                学时数
知识点
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	Linux简介及常用命令
	4
	
	
	
	
	
	4

	第二部分
	文件系统的功能及使用
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第三部分
	网络环境的功能及配置
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第四部分
	文本编辑器和脚本语言
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第五部分
	Linux编程基础
	4
	
	
	
	2
	
	6

	
	综合实验及课程考核
	
	
	
	
	2
	
	2

	合    计
	20
	12
	32


四、教学的重点与难点
教学重点：
1．Linux的安装，Linux的基本界面与基本操作；
2．文件与目录操作命令，磁盘管理命令；
3．vi编辑器的操作；
4．用户管理，改变文件与目录的属主以及权限；
5．网络配置，域名服务器配置，Web服务器配置，FTP服务器配置；
6．Linux C编程环境。
教学难点：
1．磁盘分区对安装Linux的影响；
2．Linux的文件系统结构与磁盘分区的挂载；
3．shell编程；
4．文件与目录的权限管理；
5．域名服务器配置，邮件服务器配置。
6．Linux C编程环境。
五、实践教学
（一）实践教学安排
	项目
	类型
	学时
	目的
	要求

	上机1：常用命令的使用
	验证性
	2
	练习常用命令的使用
	提前预习

	上机2：网络设置
	验证性
	2
	学习掌握Linux网络环境配置
	提前预习

	上机3：练习使用网络服务
	验证性
	2
	练习掌握建立网络服务器
	提前预习

	上机4：系统管理基本操作
	验证性
	2
	练习掌握硬件管理、用户管理
	提前预习

	上机5：管理网络服务
	验证性
	2
	管理Linux环境下网络服务器
	提前预习

	上机6：SHELL编程应用
	综合性
	2
	学习掌握SHELL编程
	提前预习

	选做1：防火墙的配置
	验证性
	(2)
	掌握Linux防火墙的基本配置方法
	提前预习

	选做2：共享资源管理
	验证性
	(2)
	掌握利用图形化界面管理共享资源
	提前预习


说明：学时带括号表示选做实验。
实验教学安排请参考《Linux操作系统》实验教学大纲。
（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Linux系统。
六、本课程与其他课程的联系
1．本课程与其相关课程的联系
本课程的先修课程是《计算机导论》、《操作系统》，使学生能够较熟练地运用Windows、Word、Excel等软件，了解一些计算机操作系统的基础知识，同时具有程序设计的一般知识。
2．说明相配套的课外集中实践环节
无配套课外集中实践环节。
3．课外练习要求
由于本课程的理论性较强，必要时可以在重点章节安排适当的习题解析课。
4．使用教学设备手段特别需求
教学设备：多媒体教学设备
教学手段：可根据教学内容不同，适时采用任务驱动、案例式教学、综合实验等方式，进行相关章节的学习。
七、课程的教学资源及要求
建议使用教材：黄丽娜 主编，《Red Hat Linux 9基础教程》（第二版），北京，清华大学出版社，2012年。
推荐参考资料：
[1]  许社村 主编，《Red Hat Linux中文版入门与进阶》，北京，清华大学出版社，2010年。
本课程为考查课，采用百分制计分，建议采用上机操作形式考试。平时成绩占40%（含实验成绩占20%），期末上机操作成绩所占60%。
八、课程特点与学习指南
由于本课程虽然有一定的理论性，但对实践性的要求更强。因此，本课程的实践操作内容较多。通过实验掌握Linux系统的基本操作，达到利用计算机解决一般信息处理的目的。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
修订人：杨  阳   职称：讲  师   制定时间：2019年07月01日
审定人：曹德胜   职称：副教授   审定时间：2019年07月10日
审批人：田立勤   职称：教  授   审批时间：2019年07月15日
14．软件工程

（Software Engineering）

课程类别：专业方向及专业前沿课
课程归属：计算机学院                课程编号：B044166
总 学 时：56                        学    分：3.5

讲授学时：40                        实践学时：16

修习类型：必修                      考核方式：考试

适用专业：软件工程                  专业核心课：是
一、课程概况与教学目的
软件工程是一门研究用工程化、标准化和规范化的方法构建和维护有效的、实用的和高质量的软件的学科。它涉及程序设计语言、数据库、软件开发工具、系统平台、标准、设计模式等方面。本课程是为软件工程专业开设的一门专业方向及专业前沿必修课。

它的主要教学目的是通过本课程学习，运用各种教学手段和方法，学生能够掌握软件设计与开发的基本原理、方法和技术；熟悉结构化和面向对象软件设计与开发的全过程；了解软件项目管理、软件维护等方面知识，并提高学生编写相关技术文档的能力，分析问题和解决问题的能力和团队工作交流能力。为学习后续课程，从事工程技术工作及相关研究打下坚实的基础。
二、课程学习目标及要求

1．了解软件生命周期、系统工程的一般概念。

2．掌握软件需求分析的方法，重点是结构化分析方法和面向对象的方法，学会如何进行软件建模，如何才能做出好的软件需求说明。

3．掌握软件设计的方法，建立一个良好的软件体系结构与程序流程图。

4．掌握软件测试的基本方法，包括白盒和黑盒方法，重点是测试用例的设计，了解应做哪些方面的测试，测试的内容和如何利用测试结果进行可靠性分析与预测。

5．掌握软件工程各种文档的书写。

三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配

第一部分  概论（4学时）

1.计算机软件

2.软件工程

3.软件过程

4.软件过程模型

5.CASE工具与环境

第二部分  系统工程（2学时）

1.基于计算机的系统

2.系统工程的任务

3.可行性分析

第三部分  需求工程（7学时）

1.需求工程概述

2.需求获取

3.需求分析、协商与建模

4.需求规约与验证

5.需求管理

6.上机一：需求分析

第四部分  设计工程（12学时）

1.软件设计工程概述

2.软件设计原则

3.软件体系结构设计

4.部件级设计技术

5.设计规约与设计评审

6.上机二：概要设计

7.上机三：详细设计

第五部分  结构化分析与设计（8学时）

1.结构化分析方法概述

2.数据流图

3.分层数据流图的审查

4.数据字典

5.描述基本加工的小说明

6.结构化设计概述

7.数据流图到软件体系结构的映射

8.初始结构图的改进

9.上机四：画数据流图

10.上机五：数据流图的映射和数据字典

第六部分  面向数据结构的分析与设计（1学时）

1.JSP方法

2.JSD方法简介

第七部分  面向对象方法基础（3学时）

1.面向对象的基本概念

2.面向对象分析和设计过程

3.UML概述

4.上机六：熟悉建模工具Rose的使用

第八部分  基于构件的软件开发（1学时）

1.基于构件的软件开发概述

2.建造可复用构件

3.构件的管理

第九部分  人机界面设计（2学时）

1.人的因素

2.人机界面风格

3.人机界面分析与建模

4.界面设计活动

5.实现工具

第十部分  程序设计语言和编码（4学时）

1.程序设计语言

2.程序设计风格

3.上机七：编码

第十一部分  软件测试（8学时）

1.软件测试基础

2.白盒测试

3.黑盒测试

4.测试策略

5.面向对象测试

6.测试完成标准

7.调试

8.上机八：白盒测试、黑盒测试

第十二部分  软件维护与再工程（2学时）

1.软件维护

2.再工程技术

第十三部分  软件项目管理（2学时）

1.软件项目管理概述

2.软件度量

3.软件项目估算

4.项目进度管理

5.风险管理

6.软件项目的组织

7.软件质量管理

8.软件配置管理

（二）主要知识模块的学时分配

	                         教学环节

                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	概论
	4
	
	
	
	
	
	4

	第二部分
	系统工程
	2
	
	
	
	
	
	2

	第三部分
	需求工程
	4
	1
	
	
	2
	
	7

	第四部分
	设计工程
	6
	2
	
	
	4
	
	12

	第五部分
	结构化分析与设计
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第六部分
	面向数据结构的分析与设计
	1
	
	
	
	
	
	1

	第七部分
	面向对象方法基础
	1
	
	
	
	2
	
	3

	第八部分
	基于构件的软件开发
	1
	
	
	
	
	
	1

	第九部分
	人机界面设计
	2
	
	
	
	
	
	2

	第十部分
	程序设计语言和编码
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第十一部分
	软件测试
	5
	1
	
	
	2
	
	8

	第十二部分
	软件维护与再工程
	2
	
	
	
	
	
	2

	第十三部分
	软件项目管理
	2
	
	
	
	
	
	2

	合    计
	40
	
	
	
	16
	
	56


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．软件生命周期；

2．需求分析建模与规格说明；

3．软件生命周期中各阶段的基本任务；

4．设计原理与设计方法；

5．软件测试技术。
（二）教学难点

1．需求分析建模与规格说明；

2．软件测试技术。

五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含有8个上机实验，均为设计性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：需求分析
	设计性
	2
	根据选定题目进行需求分析工作：进行需求分析；给出需求规格说明书

	上机二：概要设计
	设计性
	2
	建立功能结构图或初始结构图并优化；进行数据库设计；给出系统总体设计说明书

	上机三：详细设计
	设计性
	2
	根据系统结构图对主要模块进行详细设计；给出系统详细设计说明书

	上机四：画数据流图
	设计性
	2
	针对一个实际的管理系统画出数据流图

	上机五：数据流图的映射和数据字典
	设计性
	2
	将数据流图映射成软件体系结构，并对数据流图进行优化、编写出数据字典

	上机六：熟悉建模工具Rose的使用
	设计性
	2
	熟悉建模工具Rose的使用

	上机七：编码
	设计性
	2
	利用某高级语言进行部分模块的编码

	选做一：编码（二）
	设计性
	（2）
	利用某高级语言进行其他部分编码实现并调试。

	上机八：白盒测试、黑盒测试
	设计性
	2
	进行白盒、黑盒测试；形成测试报告。



说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《软件工程》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Windows 7，软件需要Rational Rose7.0，VC6.0或VC2010、Eclipse。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求
先修课程有：C程序设计、数据结构、面向对象程序设计(Java)、数据库系统等。

在先修课程中，应掌握结构化程序设计和面向对象程序设计的基本思想，掌握数据库设计的过程。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：软件建模技术（UML）、软件测试技术、软件项目管理等。

本课将会为后续专业课程的学习，打下良好的基础，掌握软件开发的基本过程和方法。

3．配套的集中实践环节及作用

安排了一个为期两周的软件工程实训。

本课程结束后，应有配套的两周的课程设计，主要内容是：运用所学知识分析和解决一个实际的软件系统的分析、设计、实现与测试工作。撰写软件开发各阶段的主要文档或代码，实现软件开发的全过程。

在配套的课程设计中，要注重培养学生综合应用理论知识的能力，团队合作开发能力，以及软件系统的分析和设计能力。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材
钱乐秋、赵文耘、牛军钰等主编，软件工程（第3版），北京：清华大学出版社，2017。

2. 推荐参考资料
（1）殷人昆、郑人杰、马素霞、白晓颖等主编，实用软件工程（第三版），北京：清华大学出版社，2016。

（2）张海藩、牟永敏等主编，软件工程导论（第6版），北京：清华大学出版社，2016。

3．推荐网络资源

（1）http://rjgc.col.ynu.edu.cn（云南大学省级精品课程）

（2）http://www.xxw001.com/old/video/?b0fdea5b1b0c7c9b992083.shtml（西北工业大学精品课程）

（3）http://www.cs.zju.edu.cn/se/?switch=1&sub=1（浙江大学软件工程课程网站）

4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考试课，采用百分制计分，采用闭卷考试。平时成绩占30%，期末成绩占70%。其中平时成绩包括作业、实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有理论性较强的特点，先修课程多，牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成作业，通过反复练习，掌握软件工程的基本原理、软件实现的基本方法。

由于本课程是实践性较强的课程，学生在做实验过程中，进一步理解软件开发过程，以及各过程的规范性，文档的规范化。通过实验加深对理论的理解和掌握，达到深入学习软件工程课程的目的。

由于本课程是一门具有较强工程实践特点的课程，在掌握软件工程基本原理的基础上，要结合实际的软件项目，按照工程化的方法开发一个软件系统。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：曹德胜  职称：副教授  制定时间：2019年07月01日

审定人：郭  红  职称：教  授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日
15．Web程序设计（JSP）
（Web Programming（JSP））
课程类别：专业方向及专业前沿课          
课程归属：计算机学院          课程编号：B044129

总 学 时：56                  学    分：3.5
讲授学时：32                  实践学时：24
修习类型：必修                考核方式：考试
适用专业：软件工程            专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
Web应用程序设计（JSP）是软件工程专业的一门专业必修课，具有较强的实践性和实用性。本课程的学习目的在于使学生掌握Java Web应用程序设计的相关技术，能够综合应用服务器端和客户端各种技术开发实现Web应用程序。主要学习客户端编程技术HTML、CSS和JavaScript，JSP的基本语法和常用内置对象，重点掌握JavaBean组件开发、JDBC数据库编程和Servlet编程技术，以及MVC设计模式和基于框架的Java Web开发技术；能综合运用所学知识独立开发小型的Web应用程序。
二、课程学习目标及要求
1．掌握开发Java Web应用程序的相关技术。
2．对Web应用程序设计有一个全面的认识和了解。
3．能够应用Java Web相关技术，包括客户端程序开发和服务器端程序进行系统开发。
4．能够系统开发小型的Web应用程序
三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配
第一部分  课程引言（2学时）
1．课程总体介绍
2．Web应用开发概述         

3．Java Web应用开发概述    

4．Java Web开发的优势
第二部分  Java 程序设计基础（4学时）
1.Java类的特点
2.接口的使用
3.异常处理
4.集合类存储对象
上机一：应用Java编写简单的应用程序
第三部分  HTML基础编程 （4学时）

1．HTML文件执行过程  

2．HTML文件结构
3．HTML常用标记
上机二：编写一个静态网站
第四部分  CSS基础编程（2学时）

1．CSS与HTML结合方法         

2．CSS基本语法 

3．CSS样式选择符 

4．CSS常用属性       

第五部分  JavaScript基础编程（4学时）

1 JavaScript程序和HTML结合方法  

2 JavaScript的基本语法  

3 事件驱动 

4 网页DOM对象模型
上机三：在HTML中使用JavaScript           

第六部分  JSP基本语法 （6学时）

1．JSP文件基本结构 

2．JSP指令                  

3．JSP脚本             

4．JSP动作标签
上机四：创建简单的JavaWeb项目
上机五：使用JSP指令和脚本编写JSP页面            

第七部分  JSP内置对象（8学时）
1．输入输出对象
2．作用域通信对象
3．其他对象
上机六：输入输出对象编程
上机七：作用域对象编程
第八部分  JDBC数据库编程（4学时）

1．JDBC简介
2.使用JDBC操作数据库      

上机八：在JSP页面上使用JDBC存取数据   

第九部分  JavaBean组件（6学时）

1．JavaBean概述
2．JavaBean相关JSP动作
3．JavaBean封装业务逻辑和数据 
上机九：利用JavaBean完成数据库访问
第十部分  EL表达式语言（2学时）

1．EL语法 

2．EL内置对象

第十一部分  JSTL标签库（6学时）

1．JSTL简介

2．添加JSTL支持 

3.使用JSTL标签库
上机十：EL表达式与JSTL标签库的使用
第十二部分 Servlet编程 （4学时）

1．Servlet结构                 

2．Servlet程序设计              

3．Servlet 中使用Session     

4．Servlet 中使用Application 

5．创建过滤器
上机十一：编写Servlet处理用户请求   

第十三部分  Web设计模式 （2学时）

1．Model模式      

2．Model2模式
3.MVC框架简介
第十四部分 综合性实验：设计并实现一个动态网站（2学时）          

（二）主要知识模块的学时分配
	                        项目
              学时数
知识点
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	课程引言
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	Java 程序设计基础
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第三部分
	HTML基础编程
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第四部分
	CSS基础编程
	2
	
	
	
	
	
	2

	第五部分
	JavaScript基础编程
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第六部分
	JSP基本语法
	2
	
	
	
	4
	
	6

	第七部分
	JSP内置对象
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第八部分
	JDBC数据库编程
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第九部分
	JavaBean组件
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第十部分
	EL表达式语言
	2
	
	
	
	
	
	2

	第十一部分
	JSTL标签库
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第十二部分
	Servlet编程
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第十三部分
	Web设计模式
	2
	
	
	
	
	
	2

	第十四部分
	综合性实验
	
	
	
	2
	
	
	2

	合    计
	32
	
	
	2
	22
	
	56


四、教学重点与难点
（一）教学重点：
1．开发环境和运行环境的搭建；

2．客户端编程技术；

3．JSP的基础语法；

4．JavaBean和JDBC；

5．Java Servlet程序设计；

6．MVC设计模式的概念及应用。

（二）教学难点：
1．Web应用中参数传递的方法和过程；
2．基于JavaBean的数据库访问；
3．Servelet程序设计；
4．MVC设计模式的应用。
五、实践教学
    （一）实践教学安排
本课程包含有八个实验，全部为设计性实验。
	项目
	类型
	学时
	主要教学内容

	上机一：应用Java编写简单的应用程序
	验证性
	2
	练习使用Java编写类和使用基本的类库

	上机二：编写一个静态网站
	验证性
	2
	使用HTML编写静态网站，使用表单等基本的页面元素

	上机三：在HTML中使用JavaScript
	验证性
	2
	练习JavaScript技术，在页面中结合表单和常用额HTML标签使用JavaScript

	上机四：创建简单的JavaWeb项目
	验证性
	2
	练习手工和利用IDE创建Java Web项目并发布到服务器

	上机五：使用JSP指令和脚本编写JSP页面
	验证性
	2
	练习使用JSP指令，在JSP页面编写脚本

	上机六：输入输出对象编程
	验证性
	2
	练习使用输入输出对象编写JSP页面，掌握浏览器与服务器交互的过程

	上机七：作用域对象编程
	验证性
	2
	练习使用作用域对象编写JSP页面，区分不同作用域对象的有效范围

	上机八：在JSP页面上使用JDBC存取数据
	验证性
	2
	练习在Java Web项目中使用JDBC操作数据库

	上机九：利用JavaBean完成数据库访问
	验证性
	2
	练习在Jsp页面使用JavaBean

	上机十：EL表达式与JSTL标签库的使用
	验证性
	2
	练习结合EL表达式和JSTL标签库的使用

	选做一：编写自定义标签
	验证性
	（2）
	练习自定义标签的编写方法和使用

	上机十一：编写Servlet处理用户请求
	验证性
	2
	理解JSP与Servlet的关系，练习编写Servlet类来处理用户请求

	上机十二：综合性实验
	综合性
	2
	综合运用课程所学内容，设计实现一个动态JSP网站。


说明：学时带括号表示选做实验。
实验教学安排请参考实验教学大纲。
（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Windows 7，软件需要Tomcat，JDK。
六、本课程与其它课程的联系
1．先修课程及要求
先修课程有：面向对象程序设计(Java)、数据库系统等。
在先修课程中，应掌握面向对象程序设计的基本思想，掌握数据库设计的过程。
2．后续课程及本课程作用
后续课程有：JavaEE应用开发。
本课将会为后续专业课程的学习，打下良好的基础，掌握软件开发的基本过程和方法。
3．配套的集中实践环节及作用
安排了一个为期两周的软件开发实训。
本课程结束后，应有配套的两周的实训，主要内容是：运用所学知识分析和解决一个实际的软件系统的分析、设计、实现与测试工作。撰写软件开发各阶段的主要文档或代码，实践软件开发的全过程。
在配套的课程设计中，要注重培养学生综合应用理论知识的能力，团队合作开发能力，以及软件系统的分析和设计能力。
七、课程的教学资源及其要求
1．建议使用教材及参考资料
建议使用教材：
范立锋，于合龙，孙丰伟编, JSP程序设计（第2版）,北京：人民邮电出版社，2013。
2. 推荐参考资料：
[1]栗菊民主编，Java Web应用程序设计，北京：机械工业出版社，2007。
[2]郭真等编，JSP程序设计教程，北京：人民邮电出版社，2008。
3. 网络资源
推荐以下网络资源：
http://www.javaweb.cc/（Java中文网）

http://www.iteye.com/forums/（ITeye论坛频道）

4．考核方式
（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。
（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、综合实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南
由于本课程是实践性较强的课程，学生在做实验过程中，进一步理解软件开发过程，通过反复练习，掌握Web程序设计的基本原理、软件实现的基本方法。通过实验加深对理论的理解和掌握，达到深入本课程的目的；
由于本课程是一门具有较强工程实践特点的课程，在掌握JSP基本原理的基础上，要结合实际的软件项目，按照工程化的方法开发一个软件系统。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
制定人：张  玮    职称：讲  师    制定时间：2019年 07月 01 日
审定人：曹德胜    职称：副教授    审定时间：2019年 07 月 10 日
审批人：田立勤    职称：教  授    审批时间：2019年 07 月 15 日
16．大数据与云计算概论
（An Introduction to Big Data and Cloud Computing）
课程类别：专业方向及专业前沿课          
课程归属：计算机学院          课程编号：B044145
总 学 时：32                  学    分：2
讲授学时：20                  实践学时：12
修习类型：必修                考核方式：考试
适用专业：软件工程            专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
云计算和大数据正在引发全球范围内深刻的技术和商业变革,已经成为IT行业主流技术。云计算通过分布式操作系统、虚拟化、并行计算、弹性计算、效用计算等关键技术，为大数据提供了基础物理平台，技术涵盖了从数据的收集、预处理、存储、处理、挖掘，到应用可视化等多方面的技术。 

大数据和云计算概论课程主要学习大数据处理和云计算的相关原理和技术，根据实际需求，构建相应的大数据处理和云计算平台框架。通过本课程学习，使学生掌握大数据的采集、传输、处理和应用的技术；了解Hadoop分布式系统基础架构，掌握HDFS和MapReduce技术；了解HBase等相关大数据技术。结合实际实验条件，培养学生实践动手能力，了解大数据技术发展现状及相关技术。
二、课程学习目标及要求
1．了解云计算的特点及技术分类；了解大数据概念；了解大数据的产生、应用和作用；了解大数据与云计算、物联网之间的关系。
2．掌握云计算关键技术--虚拟化技术：掌握服务器虚拟化、存储虚拟化的基本概念；熟悉常用的VMware虚拟机软件。
3．掌握云服务的类型；了解常用的云服务平台Google、Amazon。
4．了解Hadoop的功能与作用、应用现状和发展趋势；掌握Hadoop项目及其体系结构；掌握分布式文件系统HDFS的体系结构；掌握分布式数据处理MapReduce；掌握分布式结构数据表Hbase。
5．了解大数据处理的关键技术简介：了解数据采集、数据存储与管理、数据分析与挖掘、数据可视化的流程。
三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配
第一部分  云计算与大数据概述（4学时）
1．云计算和大数据的概念
2．云计算与大数据发展现状
3．云计算的分类
4．主流云计算和大数据供应商
5．云计算与大数据的关系
第二部分  云计算技术（4学时）
1．虚拟化技术
2．分布式技术
3．上机一：VMware安装及系统操作
第三部分  云计算平台（6学时）
1．Google云平台
2．Amazon云平台
3．微软Windows Azure平台
4．阿里云服务平台
5．百度开发者云服务
6．腾讯云服务平台 
7．上机二：Openstack开源云平台安装
第四部分  大数据技术（4学时）
1．大数据应用系统架构 
2．大数据关键技术 
3．主流大数据服务 
4．开源大数据平台 
5．上机三：熟悉Hadoop系统
第五部分  Hadoop开发平台（4学时）
1．Hadoop的发展史 
2．Hadoop的功能与作用 
3．Hadoop的基本组成 
4．上机四：使用分布式文件系统HDFS
第六部分  MapReduce应用（4学时）
1．分布式并行编程：编程方式的变革
2．MapReduce模型概述 
3．工作组件 
4．MapReduce工作流程 
5．并行计算的实现 
6．实例分析：WordCount 
7．MapReduce新框架YARN 
8．上机五：使用MapReduce进行分布式编程
第七部分  Pig简介 （2学时）
1．Pig概述 
2．Pig的用途 
3．Pig的设计思想
4．Pig的运行模式
5．Pig Latin 

6．Pig脚本 
第八部分  HBase简介（4学时）
1．HBase的概念和作用
2．HBase使用场景和成功案例
3．HBase和传统关系型数据库的对比分析
4．HBase数据模型 
5．HBase组成架构 
6．HBase的安装和运行 
7．HBase的访问接口 
8．上机六：熟悉分布式结构数据表Hbase
（二）主要知识模块的学时分配
	                         教学环节
                学时数
知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第1章
	云计算与大数据概述
	4
	
	
	
	
	
	4

	第2章
	云计算技术
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第3章
	云计算平台
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第4章
	大数据技术
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第5章
	Hadoop开发平台
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第6章
	MapReduce应用
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第7章
	Pig简介
	2
	
	
	
	
	
	2

	第8章
	HBase简介
	2
	
	
	
	2
	
	4

	合    计
	20
	12
	32


四、教学重点与难点
（一）教学重点
1．服务器虚拟化、存储虚拟化技术；VMware虚拟机软件；
2．分布式文件系统HDFS的体系结构；
3．分布式数据处理MapReduce；
4．分布式结构数据表Hbase；
（二）教学难点
1．服务器虚拟化、存储虚拟化技术；VMware虚拟机软件；
2．分布式数据处理MapReduce。
五、实践教学
    （一）实践教学安排
本课程包含有六个实验，全部为验证性实验。
	项目
	类型
	学时
	主要教学内容

	上机一：VMware安装及系统操作
	验证性
	2
	VMware系统的基本操作和应用

	上机二：Openstack开源云平台安装
	验证性
	2
	理解Openstack开源框架，联系安装并使用Openstack云计算平台。

	上机三：熟悉Hadoop系统
	验证性
	2
	Hadoop系统集成环境的使用，包括HDFS，MapReduce系统。

	上机四：使用分布式文件系统HDFS
	验证性
	2
	练习HDFS文件系统的使用，加强对分布式文件系统的深入理解。

	上机五：使用MapReduce进行分布式编程
	验证性
	2
	选用一个实例，进行分布式编程。

	上机六：熟悉分布式结构数据表Hbase
	验证性
	2
	练习使用分布式数据结构表Hbase系统。


（二）配套实验条件
主要实验设备有：个人计算机；
软件系统：VMware系统和Hadoop开源系统。
六、本课程与其它课程的联系
1．先修课程及要求
先修课程有：C程序设计、面向对象程序设计（Java）、数据结构、数据库系统、操作系统等。
在先修课程中，应掌握数据结构中的一些基本理论和方法；掌握数据库设计的过程。
2．后续课程及本课程作用
无
3．配套的集中实践环节及作用
无
七、课程的教学资源及其要求
1．建议使用教材及参考资料
建议使用教材：
青岛英谷教育科技股份有限公司著，云计算与大数据概论，西安电子科技大学出版社出版，2017年8月
推荐参考资料：
[1] 刘鹏主编，云计算（第三版），电子工业出版社，2015年8月
[2] 张华平著，大数据搜索与挖掘，科学出版社，2014年5月
[3] 王春海编著，VMware虚拟化与云计算应用案例详解，中国铁道出版社，2013年11月
[4] 张鑫著，深入云计算：Hadoop源代码分析，中国铁道出版社，2013年6月
[5] （印）普贾帕提（Vignesh Prajapati）著，李明等译，R与Hadoop大数据分析实战，机械工业出版社，2014年11月
[6] 张良均、樊哲、李成华、刘丽君等，Hadoop大数据分析与挖掘实战，机械工业出版社，2015年12月
2、网络资源
推荐以下网络资源：
（1）http://www.chinacloud.cn/  (中国云计算)
（2）http://www.thebigdata.cn/  (中国大数据)
（3）http://www.openstack.cn/  (OpenStack开源虚拟化平台)
（4）http://www.nlpir.org  (自然语言处理与信息检索共享平台)
（5）http://saet.sina.com.cn/  (Sina App Engine)
（6）http://www.aliyun.com/  (阿里云)
3．教学手段
在教学组织方面，该课程主要采用案例教学方式，注重多媒体及网络等现代教育技术的应用，同时结合行业大数据处理背景，从实际应用出发，让学生认识到该课程的实用性，从而有效调动学生的学习积极性，以达到有效提高教学质量的目的。课堂讲授建议采用多媒体和板书相结合的教学方法，增加教学效果。
教学设备：多媒体教学设备。
4．考核方式
本课程为考试课，采用百分制计分，采用闭卷考试。平时成绩占30%（含实验成绩10%），期末成绩所占70%。
八、课程特点与学习指南
由于本课程是实践性较强的课程，学生在做实验过程中，进一步理解软件开发过程，以及各过程的规范性，文档的规范化。通过实验加深对理论的理解和掌握，达到深入学习软件工程课程的目的。云计算与大数据处理课程以虚拟化和分布式集群系统理论知识为基础，重点讲授Hadoop开源框架下HDFS、MapＲeduce等大数据处理关键技术，并以案例驱动的方式组织实验教学，能够有效提升教学质量，使学生适应当前迫切的云计算与大数据分析人才需求。
随着大数据时代的来临,海量数据的处理成为了新的难题。首先结合大数据和云计算技术的背景,了解大数据和云计算的产生、发展和一些关键技术以及将来面临的诸多问题及新的挑战。注重实践，通过平台的搭建等逐步学会大数据系统的应用开发。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
制定人：夏庆新    职称：讲  师     制定时间：2019年07月01日
审定人：曹德胜    职称：副教授     审定时间：2019年07月10日
审批人：田立勤    职称：教  授     审批时间：2019年07月15日
17．软件建模技术（UML）

（Software Modelling Techniques with UML）

课程类别：专业方向及专业前沿课
课程归属：计算机学院                课程编号：B044167
总 学 时：40                        学    分：2.5

讲授学时：24                        实践学时：16

修习类型：必修                      考核方式：考试

适用专业：软件工程                  专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
《软件建模技术（UML）》是一门研究面向对象的开发过程中如何建立模型的技术，是软件开发人员的一项重要技能。本课程介绍软件建模的基础思想，重点在于引导学生对软件模型的全面理解。本课程还通过Rose工具进行项目需求分析、结构规划和生成框架代码，以及如何实现代码和模型间相互转化的双向工程。

该课程是软件工程专业的一门重要的专业必修课程。随着软件开发技术的不断发展，软件建模技术已成为软件开发技术的核心部分，无论采用何种开发方法，何种开发语言，都离不开使用软件建模技术对应用系统进行分析与设计。

通过本课程的学习，要求学生掌握软件建模技术的基本知识，熟悉UML建模语言组成符号的基本意义和使用，能迅速通过相关的UML图获取用户的需求，能迅速读懂程序详细设计开发文档，能掌握Rational Rose建模工具的使用。
二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求： 

1．理解软件建模的基本概念和软件过程；

2．了解UML在软件建模中的作用，能够利用UML建模工具和技术进行比较深入的面向对象建模、分析和设计；

3．了解UML的基础知识和应用技术；

4．掌握UML建模的基本方法；

5．掌握软件建模工具——Rational Rose的使用；

6．掌握10种图的表示方式及应用范围及其制作方法。

通过本课程的学习，学生可以用所学知识完成面向对象软件系统的分析和建模,并在Rose环境中完成相应的设计。

三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配

第一部分  面向对象技术（2学时）

1.不同软件开发方法的比较分析

2.面向对象的基本概念

3.面向对象分析、设计与实现

4.UML与面向对象系统开发

5.UML应用领域

第二部分  UML概述（2学时）

1.什么是UML

2.为什么学习UML——建模

3.用UML建立概念模型

4.UML体系结构与图

第三部分  Rational Rose简介（1学时）

1.准备工作

2.Rational Rose的使用

第四部分  用例和用例图（5学时）

1.概述

2.参与者

3.用例

4.用例间的关系

5.事件流与用例描述

6.用例图建模实例

7.上机一：用例图练习

第五部分  类图和对象图（8学时）

1.类定义

2.类之间的关系

3.类图

4.面向对象设计的原则

5.对象图介绍

6.类图建模实例

7.上机二：类图练习（一）

8.上机三：类图练习（二）

第六部分  包图（3学时）

1.包及其之间的关系

2.包图的应用

3.包图建模实例

4.上机四：对象图和包图练习

第七部分  交互图（4学时）

1.顺序图

2.通信图

3.交互图建模实例

4.上机五：交互图设计

第八部分  活动图（4学时）

1.活动图的组成元素

2.活动图建模实例

3.上机六：活动图设计

第九部分  状态机图（4学时）

1.简单状态图

2.包含复杂转换的状态图

3.包含复合状态的状态机图

4.状态机图的应用

5.状态机图建模实例

6.上机七：状态图设计

第十部分  构件图（2学时）

1.构件

2.构件图的应用

3.构件图建模实例

第十一部分  部署图（1学时）

1.部署图中的元素

2.部署图的应用

3.部署图建模实例

第十二部分  双向工程（1学时）

1.概述

2.正向工程

3.逆向工程

4.双向工程实例 

第十三部分  UML与统一开发过程（1学时）

1.Rational统一过程

2.RUP二维开发模型

3.UML与RUP

第十四部分  综合练习：食堂售饭系统的UML应用（2学时）

（二）主要知识模块的学时分配

	                         教学环节

                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	面向对象技术
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	UML概述
	2
	
	
	
	
	
	2

	第三部分
	Rational Rose简介
	1
	
	
	
	
	
	1

	第四部分
	用例和用例图
	3
	
	
	
	2
	
	5

	第五部分
	类图和对象图
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第六部分
	包图
	1
	
	
	
	2
	
	3

	第七部分
	交互图
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第八部分
	活动图
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第九部分
	状态机图
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第十部分
	构件图
	2
	
	
	
	
	
	2

	第十一部分
	部署图
	1
	
	
	
	
	
	1

	第十二部分
	双向工程
	1
	
	
	
	
	
	1

	第十三部分
	UML与统一开发过程（1学时）
	1
	
	
	
	
	
	1

	第十四部分
	综合性实验
	
	
	
	
	2
	
	2

	合    计
	24
	
	
	
	16
	
	40


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．UML中的组成元素；

2．用例图、类图和对象图、交互图、活动图、状态图、构件图和部署图的绘制方法；

3．在Rational Rose中如何完成建模。
（二）教学难点

1．描述用例和寻找用例的方法；

2．类的提取、划分及类的设计原则；

3．不同交互图的作用及应用场景；

4．面向对象方法在程序设计中的应用。
五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含有8个上机实验，7个为验证性试验，1个为综合性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：用例图练习
	验证性
	2
	掌握绘制用例图的方法

	上机二：类图练习（一）
	验证性
	2
	掌握绘制类图的方法

	上机三：类图练习（二）
	验证性
	2
	掌握绘制类图的方法

	上机四：对象图和包图练习
	验证性
	2
	掌握绘制对象图和包图的方法

	上机五：交互图设计
	验证性
	2
	掌握绘制交互图的方法

	上机六：活动图设计
	验证性
	2
	掌握绘制活动图的方法

	上机七：状态图设计
	验证性
	2
	掌握绘制状态图的方法

	选做一：绘制构件图和部署图
	验证性
	（2）
	掌握绘制构件图和部署图的方法

	上机八：上机综合练习
	综合性
	2
	练习UML在如食堂售饭系统等选题的各个阶段的应用


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《软件建模技术（UML）》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Windows 7，软件需要Rational Rose7.0。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求
先修课程有：面向对象程序设计（JAVA）、数据库系统、软件工程。

在先修课程中，应掌握面向对象程序设计基本思想和软件开发的基本过程。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：生产实习（二）、毕业设计等。

本课程为生产实习（二）和毕业设计等后续实践打下良好的理论基础和积累大量的实践经验。

3．配套的集中实践环节及作用

无。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材
余永红、陈晓玲编著，UML建模语言及其开发工具Rose，北京：中国铁道出版社，2011。

2. 推荐参考资料
（1）侯爱民，面向对象分析与设计（UML），北京：清华大学出版社，2015年

（2）袁涛，统一建模语言UML（第二版），北京：清华大学出版社，2014年

3．推荐网络资源

（1）http://www.icourses.cn/web/sword/portal/shareDetails?cId=3895#/course/chapter（爱课程网站，资源共享课，软件建模技术）

（2）http://www.uml.org.cn/（UML中文网站）
4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、综合实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有理论性较强的特点，先修课程多，牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成作业，通过反复练习，掌握软件建模的基本原理和基本方法；

由于本课程是实践性较强的课程，学生在做实验过程中，进一步理解软件建模过程，以及建模的规范性。通过实验加深对理论的理解和掌握，达到深入学习软件建模技术课程的目的；

由于本课程是一门具有较强工程实践特点的课程，在掌握UML基本理论的基础上，要结合实际的软件项目，按照UML标准开发一个软件系统。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：曹德胜  职称：副教授  制定时间：2019年07月01日

审定人：郭  红  职称：教  授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日

18．软件测试技术
（Software Test Technology）
课程类别：学科基础课          
课程归属：计算机学院          课程编号：B044164

总 学 时：56                  学    分：3.5
讲授学时：38                  实践学时：18
修习类型：必修                考核方式：考试
适用专业：软件工程            专业核心课：是
一、课程概况与教学目的
软件测试是软件开发的一个重要的环节，研究如何进行软件产品质量控制，如果有效保证软件产品的质量。本课程是软件工程专业的一门重要专业核心课程。
它的主要教学目的是通过各个教学环节，运用各种教学手段和方法，使学生掌握软件测试的基本概念、基本原理、技术方法、测试工具和测试步骤；培养学生实际的软件测试技能，为相关技术工作打下坚实的基础。

二、课程学习目标及要求
1．理解软件测试相关的基本概念，测试原则和测试方法。
2．掌握黑盒测试和白盒测试的基本方法，测试过程，并能够进行测试用例的设计
3．掌握常用的软件测试工具的使用方法，能够编写测试脚本，能够应用测试工具完成软件测试。
4．了解软件测试管理的必要性，测试管理的内容和相关技术。
5．在教学过程中强调。理论联系实际，理论指导实践，规范地完成一系列软件测试的实验，进一步巩固所学的理论知识，提高学生软件测试的实践能力，以及分析问题和解决问题的能力。
三、课程内容与学时分配

(一) 课程内容与学时分配
第一部分  软件测试概述（4学时）
1、软件测试背景
2、软件测试基础理论
3、软件开发过程
4、软件开发与软件测试的关系
5、软件测试过程
第二部分  软件测试策略与过程（6学时）
1、软件测试的复杂性分析
2、软件测试方法与策略
3、单元测试
4、集成测试
5、确认测试
6、系统测试
7、验收测试
第三部分  黑盒测试及其用例设计（10学时）
1、黑盒测试的概念
2、等价划分方法
3、边界值分析方法
4、因果图方法和决策表方法
5、上机一：黑盒测试方法应用
第四部分  白盒测试及其用例设计（6学时）
1、白盒测试的基本概念
2、白盒测试的覆盖理念
3、白盒测试的路径表达
4、白盒测试的路径测试法
5、上机二：白盒测试方法应用
第五部分  面向对象软件测试（4学时）
1、面向对象软件测试层次
2、面向对象软件测试过程
3、面向对象测试特点
第六部分  软件测试报告与测试评价（4学时）
1、软件缺陷的概念和种类
2、正确面对软件缺陷
3、软件缺陷的生命周期
4、软件缺陷的严重性和优先级
5、报告软件缺陷
6、测试总结报告
7、上机三：测试分析
第七部分 自动化测试基础（2学时）
1、软件自动化测试基础
2、软件自动化测试生存周期的方法学
3、软件自动化测试生存周期的方法学运用
4、软件自动化测试工具简述
第八部分 自动化测试工具（12学时）
1、单元测试工具
2、性能测试功能
3、测试管理工具
4、上机四：单元测试工具应用
5、上机五：性能测试工具应用
6、上机六：测试管理工具应用
第九部分 软件测试项目管理（6学时）
1、测试组织策划和组织管理
2、确定测试内容
3、确定测试过程
4、测试文档管理
5、测试管理运用
6、上机七：测试流程管理工具的使用

（二）主要知识模块的学时分配
	                         教学环节
                学时数
知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	软件测试概述
	4
	
	
	
	
	
	4

	第二部分
	软件测试策略与过程
	6
	
	
	
	
	
	6

	第三部分
	黑盒测试及用例设计
	8
	
	
	
	2
	
	10

	第四部分
	白盒测试及用例设计
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第五部分
	面向对象软件测试
	4
	
	
	
	
	
	4

	第六部分
	软件测试报告与测试评价
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第七部分
	自动化测试基础
	2
	
	
	
	
	
	2

	第八部分
	自动化测试工具
	6
	
	
	
	6
	
	12

	第九部分
	软件测试项目管理
	2
	
	
	
	4
	
	6

	第十部分
	综合实验
	
	
	
	
	2
	
	2

	合    计
	38
	18
	56


四、教学重点与难点
（一）教学重点
1．软件测试的相关基本概念；
2．软件测试方法与策略；
3．黑盒测试方法；
4．白盒测试方法；
5．面向对象的软件的测试方法；
6．掌握软件缺陷的基本概念和软件缺陷的生命周期；
7．软件自动化测试生存周期的方法学及运用；
8．测试工具应用；
9．软件测试计划制定及测试阶段特征的描述。
（二）教学难点
1．软件质量保证思想；
2．软件集成测试和系统测试的方法；
3．黑盒测试用例的选择；
4．白盒测试用例的选择；
5．面向对象测试方法；
6．评估测试目标。
五、实践教学
（一）实践教学安排
本课程包含有八个实验，其中七个验证性实验和一个综合性实验。
	项目
	类型
	学时
	主要教学内容

	上机一：黑盒测试方法应用
	验证性
	2
	分别用边界值方法，等价划分方法，决策表方法设计测试用例的方法和执行测试的过程。

	上机二：白盒测试方法应用
	验证性
	2
	利用逻辑覆盖和基本路径法设计测试用例的方法和执行测试的过程。

	上机三：测试分析
	验证性
	2
	分析测试结果，撰写测试报告

	上机四：单元测试工具应用
	验证性
	2
	应用自动化测试工具完成单元测试。

	上机五：性能测试工具应用
	验证性
	2
	应用自动化测试工具完成软件性能测试。

	选做一:压力测试工具应用
	验证性
	(2)
	应用自动化测试工具完成软件压力测试

	上机六：测试管理工具应用
	验证性
	2
	应用测试管理工具完成软件测试测试管理。

	上机七：测试流程管理工具的使用
	验证性
	4
	了解测试流程管理软件的安装，及用此软件进行测试流程管理。

	选做二:团队测试
	综合性
	(2)
	通过模拟实际测试项目的实施过程,综合运用相关测试技术,有效组织测试团队,能够直观、全面地体验软件测试的工作内容和所需技能。

	上机八：利用测试工具综合测试
	综合性
	2
	结合一款软件运行环境，进行测试脚本录制、编辑和测试脚本编程，并写出软件测试报告。
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实践教学安排请参考《软件测试技术》实验教学大纲。

（三）配套实验条件
主要实验设备有：1、个人计算机；2、自动化测试工具。
六、本课程与其它课程的联系
1．先修课程及要求
先修课程有：数据结构、软件工程。
在先修课程中，应掌握相应的软件开发过程、具备基本的软件开发能力和有一定的软件开发经验。
2．后续课程及本课程作用
后续课程：无。
3．配套的集中实践环节及作用
本课程结束后,有配套两周的课程设计,主要内容是利用软件测试软件(如LoadRunner等),结合软件工程的相关知识,依据软件测试流程,运用软件测试方法,对已经实现的某个实用的应用系统进行测试分析,测试用例的编写,在不同的阶段选用相应的自动化测试工具,最终完成相应的测试,生成对应的测试脚本,以及分析报告。

通过本课程设计，可使学生巩固所学的软件工程及软件测试的相关知识，提高使用自动化测试的应用技能，同时结合程序开发语言，编写测试脚本，进一步提高了学生的编程技能，最终达到培养学生分析问题、解决问题以及综合实践的能力。
七、课程的教学资源及其要求
1．建议使用教材及参考资料
建议使用教材：
范勇等主编，软件测试技术，西安：西安电子科技大学出版社，2017-09-01。
推荐参考资料：
[1]朱少民主编，软件测试方法和技术（第2版），北京：清华大学出版社，2012。
[2]赵斌著，软件测试技术经典教程（第2版），北京：科学出版社，2011。
2、网络资源
推荐以下网络资源：
http://bbs.51testing.com/（51testing软件测试论坛）
http://bbs.deepin.org/ （深度论坛）
3．教学手段
可根据教学内容不同，适时采用讨论式教学、案例式教学以及小论文等方式，进行相关章节的学习。课堂讲授建议采用多媒体和板书相结合的教学方法，增加教学效果。
教学设备：多媒体教学设备。
4．考核方式
（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。
（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、综合实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南
由于本课程具有应用性较强的特点，多数内容为工程应用实践总结，学生在学习过程中，应该理解各种工具和方法，掌握软件测试的主要技术和方法；学生在做实验过程中，应按照教师要求完成每一个实验，理解软件测试的方法和技术；由于本课程是一门具有较强工程实践特点的课程，要求学生不断在软件开发过程实践中体会软件测试的技术、方法和工具的用途。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审订人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
制定人：王博玲    职称：讲  师     修定时间：2019年 07 月 01 日
审定人：曹德胜    职称：副教授     审定时间：2019年 07 月 10 日
审批人：田立勤    职称：教  授     审批时间：2019年 07 月 15 日
19．软件项目管理
（Software Project Management）
课程类别：专业方向及专业前沿课          
课程归属：计算机学院          课程编号：B044169
总 学 时：48                  学    分：3
讲授学时：48                  实践学时：0
修习类型：必修                考核方式：考试
适用专业：软件工程            专业核心课：是
一、课程概况与教学目的
软件项目管理研究的是为了使软件项目能够按照预定的成本、进度、质量顺利完成，而对人员、产品、过程和项目进行分析和管理的活动。本课程是计算机软件工程专业学生的专业方向及专业前沿课，其主要任务是向学生介绍软件项目管理的原理和方法。课程将系统的讲述软件项目管理的各个环节，包括整体管理，成本管理，进度管理，风险管理，配置管理和质量管理等十大知识体系和五大管理过程的内容。
本课程的教学目的在于让学生了解软件项目管理的特殊性，领悟软件产业中管理问题的解决方法和思路，从而加深对软件工程专业软件管理过程方面技能的理解和掌握。
二、课程学习目标及要求
1．了解软件项目管理的基本概念、基本理论和学科内涵。
2．掌握软件项目管理过程中各个环节的管理思想和管理方法。
3．熟悉软件项目管理的流程，并进行合理计划制定，对软件开发过程中可能出现的问题有清醒的认识，并能找出处理途径。
4．掌握软件项目管理的各种工具、技术和方法，能将其应用到具体管理流程中。
5．掌握软件项目管理各种文档的书写。
三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配
第一部分  软件项目管理概论（4学时）
1.软件市场与软件产业
2.项目管理框架与软件项目管理
第二部分  项目可行性研究与评估（2学时）
1.可行性研究内容
2.可行性研究步骤
3.初步可行性研究和详细可行性研究
4.项目论证
5.项目评估
第三部分  软件项目整体管理（2学时）
1.项目章程
2.项目范围说明书(初步)
3.制订项目管理计划
4.管理和控制项目执行工作
5.整体变更控制
6.案例分析
第四部分  软件项目范围管理（4学时）
1.范围定义
2.工作分解结构
3.范围确认
4.范围控制
第五部分  软件项目成本管理（6学时）
1.软件项目规模估算
2.软件项目成本估算
3.软件项目成本监控
第六部分  软件项目进度管理（6学时）
1.项目活动排序和历时估计
2.制订项目计划
3.项目进度监控
4.案例分析
第七部分  软件项目质量管理（6学时）
1.质量管理的概念与软件评审
2.软件测试软件缺陷跟踪与预防
3.案例分析
第八部分  软件项目人力资源管理（2学时）
1.人力资源计划
2.组建项目团队
3.管理项目团队
第九部分  软件项目沟通管理（4学时）
1.编制沟通计划
2.信息分发
3.绩效报告
4.项目需求沟通
5.案例分析
第十部分  软件项目风险管理（6学时）
1.风险识别
2.风险分析
3.风险跟踪与应对
4.案例分析
第十一部分  软件项目配置管理（6学时）
1.配置管理定义
2.配置管理过程
3.配置管理计划
4.配置管理工具
5.案例分析
（二）主要知识模块的学时分配
	                         教学环节
                学时数
知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	软件项目管理概论
	4
	
	
	
	
	
	6

	第二部分
	项目可行性研究与评估
	2
	
	
	
	
	
	4

	第三部分
	软件项目整体管理
	2
	
	
	
	
	
	2

	第四部分
	软件项目范围管理
	4
	
	
	
	
	
	4

	第五部分
	软件项目成本管理
	6
	
	
	
	
	
	6

	第六部分
	软件项目进度管理
	6
	
	
	
	
	
	6

	第七部分
	软件项目质量管理
	6
	
	
	
	
	
	6

	第八部分
	软件项目人力资源管理
	2
	
	
	
	
	
	2

	第九部分
	软件项目沟通管理
	4
	
	
	
	
	
	4

	第十部分
	软件项目风险管理
	6
	
	
	
	
	
	6

	第十一部分
	软件项目配置管理
	6
	
	
	
	
	
	2

	合    计
	48
	0
	48


四、教学重点与难点
（一）教学重点
1．项目管理框架与软件项目管理；
2．软件项目需求管理；
3．软件项目规模估算、成本估算、成本监控；
4．项目活动排序和历时估计；
5. 软件项目风险识别与分析；
6. 软件项目配置管理功能；
7. 软件项目核心计划的执行控制。
（二）教学难点
1．软件项目成本估算；
2．项目活动排序和历时估计；
3．软件风险跟踪与应对；
4．软件项目核心计划的执行控制。

五、实践教学
本课程无实验。
六、本课程与其它课程的联系
1．先修课程及要求
先修课程有：软件工程等。
在先修课程中，应掌握软件工程的基本思想。
2．后续课程及本课程作用
后续课程有：软件建模技术（UML）等。
本课程是软件工程和项目管理的交叉学科，作为软件工程专业的专业技能课程非常重要。要使学生通过本课程的学习，对软件项目管理的思想和方法有充分的理解和掌握，为今后从事相关行业工作做好知识储备。
3．配套的集中实践环节及作用
本课程结束后，在生产实习（二）中安排了将软件项目管理应用到实际开发项目的实训，主要内容是：运用所学知识分析和解决一个实际的软件系统的分析、设计、实现与测试工作。撰写软件开发各阶段的主要文档或代码，实践软件项目管理的全过程。
在配套的课程设计中，要注重培养学生综合应用理论知识的能力，应用项目管理过程的能力，以及软件系统项目的计划控制能力。
七、课程的教学资源及其要求
1．建议使用教材及参考资料
建议使用教材：
韩万江等主编，软件项目管理（第3版），北京：机械工业出版社，2015。
推荐参考资料：
[1] 夏辉主编，软件项目管理（第2版），北京：清华大学出版社，2015.2。
[2] 朱少民主编，软件项目管理（第2版），北京：人民邮电出版社，2015。
2、网络资源
推荐以下网络资源：
http://www.csdn.net（中文IT技术社区）
http://www.wanke001.com/Course/Course.aspx?CourseID=28（玩课网软件项目管理课程）
http://course.jingpinke.com/details?uuid=a8baa76c-122a-1000-a191-144ee02f1e73（华中科技大学精品课）
3．教学手段
可根据教学内容不同，适时采用讨论式教学、案例式教学等方式，进行相关章节的学习。课堂讲授建议采用多媒体和板书相结合的教学方法，增加教学效果。在实践环节采用团队开发的方式完成，增强团队开发软件项目的能力。
教学设备：多媒体教学设备。
4．考核方式
本课程为考试课，采用百分制计分，建议采用闭卷考试。平时成绩占30%，期末成绩所占70%。
八、课程特点与学习指南
由于本课程具有理论性较强的特点，牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成作业，通过反复练习，掌握软件项目管理的基本原理、软件实现的基本方法。
由于本课程是一门具有较强工程实践特点的课程，在掌握软件项目管理基本原理的基础上，要结合实际的软件项目，按照软件项目管理的过程及控制方法制定一个软件系统的项目计划书。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
制定人：夏庆新    职称：讲  师     制定时间：2019年 07 月 01 日
审定人：曹德胜    职称：副教授     审定时间：2019年 07 月 10 日
审批人：田立勤    职称：教  授     审批时间：2019年 07 月 17 日
20．人机交互技术
（Human-computer Interaction Techniques）

课程类别：专业方向及专业前沿课
课程归属：计算机学院                课程编号：B044162
总 学 时：32                        学    分：2

讲授学时：20                        实践学时：12
修习类型：选修                      考核方式：考查

适用专业：软件工程                  专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
本课程主要内容为智能人机交互界面的设计原理与方法，以和谐人机交互界面相关技术进展情况介绍为主，内容涵盖：人机交互概况，自然人机交互界面进展，图形界面和鼠标交互，中文键盘交互，汉字识别技术，语音交互，视觉交互等。通过本课程的学习，希望学生能掌握研究智能化人机交互界面的基本方法论，了解人机交互界面基本概念和基本技巧，对目前本领域的研究现状、主要方法及其相应的评价体系有所了解。
二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求： 

1.掌握自然人机交互界面进展；

2.图形界面和鼠标交互；

3.汉字识别技术，语音交互，视觉交互；

4.掌握研究智能化人机交互界面的基本方法论。

通过本课程的学习，学生可以用所学知识完成人机交互系统的分析和设计,并在相应的开发环境中搭建出原型。

三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配

第一部分 人机交互概述（2学时）
1. 什么是人机交互

2. 人机交互的研究内容

3. 人机交互的发展历史

4. 人机交互的应用

第二部分  感知和认知基础（2学时）

1. 人的感知

2. 知觉的特性
3. 认知过程与交互设计原则

4. 概念模型及对概念模型的认知

5. 分布式认知
第三部分  交互设备（2学时）

1. 输入设备

2. 输出设备

3. 虚拟现实交互设备

第四部分  交互技术（2学时）

1. 人机交互输入模式

2. 基本交互技术

3. 二维图形交互技术

4. 三维图形交互技术
5. 自然交互技术

第五部分  界面设计（8学时）

1. 界面设计原则

2. 理解用户

3. 设计流程

4. 任务分析

5. 以用户为中心的界面设计
6. 上机一：人机界面设计（一）
7. 上机二：人机界面设计（二）

第六部分  人机交互界面表示模型与实现（2学时）

1. 人机交互界面表示模型

2. 界面描述语言

3. 窗口系统

4. 用户界面管理系统UIMS

第七部分  Web界面设计（4学时）

1. Web界面及相关概念

2. Web界面设计原则

3. Web界面要素设计

4. Web界面设计技术
5. 上机三：语音交互设计（一）

第八部分  移动界面设计（4学时）

1. 移动设备及交互方式

2. 移动界面设计原则

3. 移动界面要素设计

4. 移动开发平台与工具

5. 移动界面的设计实例

6. 上机四：语音交互设计（二）

第九部分  可用性与用户体验评价（6学时）

1. 可用性与可用性评估

2. 用户体验评估
3. 上机五：人机界面评估
4. 上机六：综合实验

（二）主要知识模块的学时分配

	                         教学环节

                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	人机交互概述
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	感知和认知基础
	2
	
	
	
	
	
	2

	第三部分
	交互设备
	2
	
	
	
	
	
	2

	第四部分
	交互技术
	2
	
	
	
	
	
	2

	第五部分
	界面设计
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第六部分
	人机交互界面表示模型
	2
	
	
	
	
	
	2

	第七部分
	Web界面设计
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第八部分 
	移动界面设计
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第九部分 
	可用性与用户体验评价
	2
	
	
	
	4
	
	6

	合    计
	20
	
	
	
	12
	
	32


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．人机交互技术的发展趋势；

2．界面设计中的人机工程学；

3．虚拟现实系统中的交互设备；

4．多通道用户界面；

5．以用户为中心的界面设计；

6．交互系统的软件结构。
（二）教学难点

1．界面设计中的人机工程学；

2．多通道用户界面；

3．以用户为中心的界面设计；

4．交互系统的软件结构。
五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含有6个上机实验，5个为验证性实验，1个为综合性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：人机界面设计（一）
	验证性
	2
	掌握基本的人机界面设计方法

	上机二：人机界面设计（二）
	验证性
	2
	为一个实际系统设计3至4个界面

	上机三：语音交互设计（一）
	验证性
	2
	掌握多媒体技术在人机界面中的应用方法

	上机四：语音交互设计（二）
	验证性
	2
	设计语音交互界面

	选做一：体感交互设计
	验证性
	（2）
	掌握体感人机交互界面的设计方法

	上机五：人机界面评估
	验证性
	2
	掌握人机界面的评估方法

	上机六：综合实验
	综合性
	2
	针对实际系统的人机界面进行评估，并根据评估结果进行改进设计


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《人机交互技术》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Windows 7，软件需要Axure RP。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求
先修课程有：Web前端设计、软件工程。

在先修课程中，应掌握面向对象程序设计基本思想和软件开发的基本过程。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：Android应用开发、毕业设计等。

本课程为Android应用开发和毕业设计等后续实践打下良好的理论基础和积累大量的实践经验。

3．配套的集中实践环节及作用

无。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材
孟祥旭、李学庆、杨承磊、王璐编著，《人机交互基础教程（第3版）》，北京：清华大学出版社，2016。

2. 推荐参考资料
（1）周苏，王文著，人机交互技术，北京：清华大学出版社，2016

（2）David Benyon 著，史元春、秦永强等译，交互式系统设计-(第二版)，北京：清华大学出版社，2014

3．推荐网络资源

（1）https://www.coursera.org/specializations/interaction-design?utm_medium=courseDescripTop（人机交互在线课程）

（2）http://hcibib.org/education/（人机交互权威资源）
4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考查课，采用百分制计分，建议采用综合设计进行考查。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和综合设计成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、综合实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有理论性强、先修课程多、牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成作业，通过反复练习，掌握人机交互的基本原理、人机界面设计的基本方法；

由于本课程是实践性较强的课程，学生在做实验过程中，要进一步理解人机界面设计过程，以及各过程的规范性，文档的规范化。通过实验加深对理论的理解和掌握，达到深入学习人机交互课程的目的；

由于本课程是一门具有较强工程实践特点的课程，在掌握人机交互基本原理的基础上，要结合实际的人机界面设计项目，按照工程化的方法设计一个完整的人机交互界面。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：陈  超  职称：副教授  制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜  职称：副教授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日

21．.net程序设计
（.net Programming Language）

课程类别：专业方向及专业前沿课          

课程归属：计算机学院          课程编号：B044110

总 学 时：32                  学    分：2
讲授学时：20                  实践学时：12

修习类型：选修                考核方式：考查

适用专业：软件工程            专业核心课：否
一、课程概况与教学目的

本课程是为软件工程专业开设的专业方向及专业前沿选修课。主要介绍基于C#语言的Active Server Pages.NET（ASP.NET）技术在动态网页开发中的应用，作为Microsoft公司推出的新一代动态Web开发工具，ASP.NET是今后电子商务、电子政务、远程教育等Web应用程序开发的主流技术之一。通过本课程的学习使学生能够对基于ASP.NET的动态网页开发和Web数据库开发技术有一个全面的了解。

本课程的学习目的在于使学生理解动态网页开发的基本概念、基本原理，提高学生的理论知识水平；使学生掌握基本的网络编程的技术和方法，培养学生运用一种流行的网络编程技术设计动态网页的能力，为其今后在相关领域开展工作打下坚实的基础。

本课程的学习任务是使学生在正确理解网络编程原理的基础上，掌握ASP．NET语言及动态网页的设计与开发能力。

二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求：

1．理解动态网页工作原理，.NET框架组成，掌握ASP.NET应用程序开发过程。

2．了解C#语言基础，掌握流程控制语句，掌握系统常用类的使用。

3．熟练掌握Web服务器控件的使用。

4．熟练掌握Page、Request、Response、Cookie、Session、Application、Server等内置对象的用法及其应用场合。

5．熟练掌握使用ADO.NET组成部件进行数据库基本操作。
6．掌握数据源控件与数据绑定控件的使用，重点掌握GridView 控件的应用。

通过本课程的学习，使学生了解动态网页的相关概念原理，掌握网络编程的技术和方法，并通过实验训练学生的动手能力，培养学生运用一种流行的网络编程技术设计动态网页的能力，为其今后在相关领域开展工作打下坚实的基础。

三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配
第一部分  ASP.NET概述（1学时）

1．网络程序设计概述

2．.NET概述

3．ASP.NET开发环境

4．创建简单的ASP.NET应用程序
5. 选做一：ASP.NET程序开发流程
第二部分  Web应用基础（1学时）

1．HTML标记语言

2．CSS

3．JavaScript语言 

4. 选做二：HTML标记语言及JavaScript语言应用练习
第三部分  C#语法基础（2学时）

1．C#数据类型

2．变量与常量

3．运算符和表达式

4．数组

5．条件语句

6．循环语句

7．类和对象

8．常用系统类
9. 选做三：ASP.NET开发过程练习

第四部分  服务器控件（6学时）

1．服务器控件简介

2．标准Web服务器控件

3．验证控件

4. 上机一：使用基本控件

第五部分  ASP.NET内置对象（6学时）

1．内置对象概述

2．Page对象

3．Request对象

4．Response对象

5．Cookie对象

6．Session对象

7．Application对象

8．Server对象

9. 上机二：使用ASP.NET对象

第六部分  ADO.NET基础（4学时）

1．数据库基础知识

2．ADO.NET组成部件

3．查询数据库记录

4．增加数据库记录

5．修改数据库记录

6．删除数据库记录

7．上机三：使用ADO.NET模型

第七部分  数据源控件与数据绑定控件（6学时）

1．数据源控件

2．数据绑定

3．数据绑定控件

4. 上机四：使用数据源控件和GridView控件

第八部分  综合性实验（4学时）
1．上机五：综合实验（一）

2．上机六：综合实验（二）

考试（2学时）
（二）主要知识模块的学时分配
	                     教学环节
                学时数
知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	ASP.NET概述
	1
	
	
	
	
	
	1

	第二部分
	Web应用基础
	1
	
	
	
	
	
	1

	第三部分
	C#语法基础
	2
	
	
	
	
	
	2

	第四部分
	服务器控件
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第五部分
	ASP.NET内置对象
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第六部分
	ADO.NET基础
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第七部分
	数据源控件与数据绑定控件
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第八部分
	综合性实验
	
	
	
	
	4
	
	4

	
	考试
	
	
	2
	
	
	
	2

	合    计
	20
	12
	32


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．.NET框架的理解，以及创建简单的ASP.NET应用程序；

2．C#流程控制语句；

3．Web服务器控件的使用，复选框、单选按钮、列表控件；

4．系统对象的使用，Session对象，Application对象；

5．使用ADO.NET组成部件，查询、增加、修改、删除数据库记录；

6．数据绑定控件的使用，GridView控件的使用。

（二）教学难点

1．数组的应用；

2．验证控件的使用；

3．系统对象的使用，Cookie对象，Application对象；

4．使用ADO.NET组成部件，增加数据库记录；

5．数据绑定控件的使用，GridView控件的使用。
五、实践教学

（一）实践教学安排

本课程包含有6个实验，其中包括4个验证性实验和2个综合性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	选做一：ASP.NET程序开发流程
	验证性
	（2）
	熟悉ASP.NET程序开发流程

	选做二：HTML标记语言及JavaScript语言应用练习
	验证性
	（2）
	HTML标记语言及JavaScript语言应用

	选做三：ASP.NET开发过程练习
	验证性
	（2）
	学习ASP.NET开发网站的完整过程

	上机一：使用基本控件
	验证性
	2
	掌握标准服务器控件的使用

	上机二：使用ASP.NET对象
	验证性
	2
	掌握内置对象Page、Request、Response、Cookie、Session、Application、Server的使用

	上机三：使用ADO.NET模型
	验证性
	2
	利用ADO.NET对数据库进行基本操作

	上机四：使用数据源控件和GridView控件
	验证性
	2
	掌握GridView控件和数据源控件的使用

	上机五：综合实验（一）
	综合性
	2
	具有一定应用功能的综合程序开发

	上机六：综合实验（二）
	综合性
	2
	具有一定应用功能的综合程序开发


说明：学时带括号表示选做实验。
实践教学安排请参考《.net程序设计》实验教学大纲。

（二）配套实验条件

主要实验设备有：1、计算机；2、Visio Studio 2010及以上版本；3、SQL Server等数据库系统。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

在学习本课程之前应该学习《Web前端设计》相关知识，了解HTML语言；学习《C++程序设计》，了解相关语法以及编程基本思想；学习《数据库系统》相关知识，了解SQL语言以及数据库知识。

本课程将会为后续深入学习.NET程序设计相关先进技术打下良好理论基础，奠定网络程序设计的实践能力。

2．后续课程及本课程作用

本课将会为后续毕业实习和毕业设计打下良好的程序设计和编程基础，以及学生熟练掌握VS开发工具的能力。

3．配套的集中实践环节及作用

无
七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材

建议使用教材：高屹主编，Web应用开发技术(第2版)，北京：清华大学出版社，2013。

2．推荐参考资料

（1）马月坤等编著，ASP.NET Web应用开发，北京：清华大学出版社，2016年。
（2）喻钧等编著，ASP.NET Web应用开发技术（第2版），北京：清华大学出版社，2017。

3．推荐网络资源

（1）http://www.csdn.net（专业IT技术社区）

（2）http://www.51aspx.com（Asp.net 源码专业站）

4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考查课，采用百分制计分，考核方式由任课教师自定（开卷、闭卷或大作业）。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩由作业、实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有实践性较强的特点，先修课程多，牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成上机实践作业，通过反复练习，掌握.NET程序设计的基本原理和.NET程序设计的基本方法；

由于本课程是实践性较强的课程，学生在做实验过程中，进一步理解软件开发过程，以及各过程的规范性，文档的规范化。通过实验加深对理论的理解和掌握，达到深入学习.NET程序设计课程的目的。
九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
制定人：黄江兰  职称：讲  师  制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜  职称：副教授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日
22．Python程序设计

（Python Programming）

课程类别：专业方向及专业前沿课

课程归属：计算机学院                 课程编号：B044123
总 学 时：32                         学    分：2
讲授学时：20                         实践学时：12

修习类型：选修                       考核方式：考查

适用专业：软件工程                   专业核心课：否

一、课程概况与教学目的

本课程适用于软件工程专业，是专业方向及专业前沿选修课程。通过学习本课程，使学生掌握Python语言语法规则及计算机编程的算法设计思想,使学生掌握利用Python语言编程的一般方法和步骤,具有一定的编程实践能力。

本课程的学习目的在于使学生掌握一定的Python语言语法规则和编程方法，能够利用计算机编程解决实际问题，为其今后在相关领域开展工作打下坚实的基础。

本课程的学习任务是使学生掌握Python语言编程方法和思路，初步具备和专业课结合，进行软件开发的能力。

二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求：

1．了解计算机程序设计的计算思维；
2．理解面向过程和面向对象程序设计的区别；

3．掌握Python语言语法规则；
4. 掌握Python语言的数学与数值计算；

5．熟练掌握Python语言的顺序、选择和循环三种结构的程序设计方法； 

6. 掌握Python语言的序列(列表、元组、字典等)的操作

7．掌握函数及面向对象程序设计方法； 

8．掌握Python语言的字符串与文件操作； 

9．具有初步的软件开发能力。

通过对程序设计基本方法、Python语言基本语法规则、基本算法等知识的学习，使学生掌握一门终身受用的编程语言，提高学生利用计算机解决问题的能力，培养计算思维，并通过实验训练学生的动手能力，使其具备初步软件开发的能力。

三、课程内容与学时分配

（一）课程内容与学时分配
第一部分  Python基础知识（2学时）

1.Python语言概述

2.开发环境的快速安装操作
3.Python基础知识

4.Python代码编写规范

5.Python编程快速入门
第二部分 Python序列（6学时）

1.列表

2.元组
3.字典

4.集合
5.上机一：Python输入输出语句及Python序列操作 

第三部分 选择与循环结构的程序设计（4学时）

1.选择结构

2.循环结构
3. break 语句与continue语句

4.上机二：选择与循环结构的程序设计
第四部分 字符串与正则表达式 （4学时）

1.字符串

2.正则表达式
3.上机三：字符串与正则表达式编程
第五部分 函数（4学时）
1. 函数的定义与调用

2. 函数的参数传递
3. 参数类型
4.lambda表达式

5. 上机四：函数程序设计
第六部分 面向对象程序设计（4学时）
1.类的定义和使用
2.方法和属性
3.特殊方法和运算符重载
4.继承机制 

5.上机五：面向对象程序设计
第七部分 文件操作（4学时）
1.文件对象
2.文本文件操作
3.二进制文件操作

4.文件级操作

5.目录操作

6.上机六：文件操作
第八部分 网络爬虫（2学时）
1.网络爬虫设计概述
2.requests库的使用

3.beautifulsoup4库的使用

4.爬虫案例讲解

考试（2学时）

（二）主要知识模块的学时分配

	                    教学环节

学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	Python基础知识
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	Python序列
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第三部分
	选择与循环结构
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第四部分
	字符串与正则表达式
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第五部分
	函数设计与使用
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第六部分
	面向对象程序设计
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第七部分
	文件操作
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第八部分
	网络爬虫
	2
	
	
	
	
	
	2

	
	考试
	
	
	2
	
	
	
	2

	合    计
	20
	12
	32


四、教学重点与难点

（一）教学重点

1．Python语言数据与运算符的使用；

2．顺序、选择、循环结构的使用；

3．函数的定义，函数之间数据的传递方式；

4．字符串的操作；

5. 文件的操作

（二）教学难点

1．序列的使用；

2．正则表达式的应用 

3．文件的使用；

4. 面向对象程序设计

五、主要知识模块与学时分配

（一）实践教学安排

本课程包含有6个上机实验，均为验证性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：Python输入输出语句及Python序列操作
	验证性
	2
	验证Python简单程序的编写，实现简单输入输出语句编程，Python序列的应用编程

	上机二：选择与循环结构的程序设计
	验证性
	2
	应用关系、逻辑表达式的进行选择结构的编程；应用几种循环语句进行编程

	上机三：字符串与正则表达式编程
	验证性
	2
	对字符串进行操作，设计正则表达式处理字符串编程

	上机四：函数程序设计
	验证性
	2
	编写函数，设计不同参数的应用

	上机五：面向对象程序设计
	验证性
	2
	应用面向对象思想，设计类对象及方法

	上机六：文件操作
	验证性
	2
	文件的读写操作编程

	选做一：网络图片爬虫开发
	验证性
	（2）
	百度图片下载


实验教学安排请参考《Python程序设计》实验教学大纲。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：《C程序设计》《面向对象程序设计（Java）》等。

在先修课程中使学生掌握C语言的基本结构好程序设计方法，掌握任何一门面向对象程序设计语言（Java或C++），具有面向对象思想。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：专业课程中与计算机相关的课程等。

本课将会为后续专业课程的学习，打下良好的计算机编程基础，掌握Python语言的编程方法，具有利用计算机编程语言解决问题的能力。。

3．配套的集中实践环节及作用

本课程无配套的集中实践环节。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材

董付国 编著，Python程序设计（第2版），清华大学出版社，2016.6

2．推荐参考资料：

（1）江红 余青松主编， Python程序设计与算法基础，清华大学出版社，2017.7

（2）司维，曾军崴，谭颖华译， Python基础教程（第2版 修订版），北京：人民邮电出版社，2014.6

3、推荐网络资源

http://www.python.org/（Python官网）

http://www.iplaypy.com/（玩蛇网）

http://www.pythontab.com/（Python论坛）
4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考查课，采用百分制计分，建议闭卷考试或完成综合性实验答辩作为考核方式。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、平时表现、随堂测验等部分组成。

八、课程特点与学习指南

由于本课程具有理论性与动手性结合的特点，学生在学习过程中，在掌握基本编程方法的基础上，要独立完成编程作业，通过反复编程练习，掌握Python语言的编程使用方法。学生在做作业练习过程中，通过不断的修改程序，掌握相关编程与程序分析技巧，通过作业练习来验证Python语言的基本语法，达到深入学习编程目的。由于本课程是一门具有较强工程实践特点的课程，在掌握Python基本语法使用方法的基础上，要结合具体的实际问题，设计相应的程序并进行编程调试，最终通过解决问题达到掌握计算机语言编程解决问题的能力目的。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
制定人：胡  英  职称：讲  师  制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜  职称：副教授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日

23．创新项目训练

（Innovative Training Program）

课程类别：专业方向及专业前沿课
课程归属：计算机学院                课程编号：B044139

总 学 时：32                        学    分：2
讲授学时：0                         实践学时：32
修习类型：选修                      考核方式：考查

适用专业：软件工程                  专业核心课：否

一、课程概况与教学目的

本课程适用于软件工程专业，是专业方向选修课程。通过学习本课程，使学生掌握开展创新创业活动所需要的基本知识，熟悉掌握开展创新项目的流程，理解创业项目开展的基本流程，掌握基本创新创业相关文档的撰写方法。

本课程的学习目的在于使学生综合利用所学的专业知识进行基于应用软件系统创新项目的设计与实现，并进行项目代码编程实现与测试，完成模拟创业企划书的撰写，实现基于专业知识进行创新创业训练的目的，为其今后在相关领域开展创新创业工作打下坚实的基础。

本课程的学习任务是使学生掌握创新创业资源整合与创业计划撰写的方法,熟悉创新项目研发的基本流程，提高创新创业的综合素质和能力。

二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求：

1．了解创新创业的基本概念；
2．理解创新创业的核心思想；

3．掌握创新项目申请书的撰写方法；
4. 掌握创新项目开展的基本流程；

5．掌握创业项目书的撰写方法；
6. 参加相关创新创业竞赛；

以国家级创新创业竞赛要求为规范，开发具有创新性的应用软件系统为基本方案，通过综合运用所学专业知识完成创新创业项目申请、研发、创业企划书撰写等完整流程，使其具备初步开展创业活动所需要的基本知识。
三、课程内容与学时分配

（一）课程内容与学时分配
第一部分  创新项目申请书撰写（2学时）

1.创新创业竞赛介绍
2.创新项目申报书撰写
3.创新项目申报书评审

4.创新项目团队分组
5.上机一：创新项目申报书撰写
第二部分 创新项目总体框架设计（2学时）

1.创新项目需求分析
2.创新项目功能描述
3.创新项目技术实现分析
4.创新项目总体方案设计

5.创新项目团队任务分解
6.上机二：创新项目总体方案撰写
第三部分 创新项目分模块功能方案设计（2学时）

1.分模块功能描述
2.模块接口功能描述
3.模块实现技术方案描述

4.项目研发时间规划描述
5.上机三：创新项目分模块方案撰写
第四部分 创新项目分模块功能开发（8学时）

1.数据库开发
2.服务器端开发
3.客户端开发
4.上机四：分模块功能开发（1）

5.上机五：分模块功能开发（2）

6.上机六：分模块功能开发（3）

7.上机七：分模块功能开发（4）
第五部分 创新项目分模块功能调试（4学时）
1.服务器端调试
2.客户端调试
3.数据测试
4.上机八：分模块功能调试（1）
5.上机九：分模块功能调试（2）

第六部分 创新项目模块联合调试（4学时）
1.分模块对接调试
2.多模块联合调试
3.模块功能优化
4.上机十：模块联合调试（1）
5.上机十一：模块联合调试（2）
第七部分 创新项目功能测试（4学时）
1.项目功能测试案例撰写

2.项目功能测试
3.项目功能优化
4.上机十二：项目功能测试（1）

5.上机十三：项目功能测试（2）
第八部分 创新项目技术报告书撰写（2学时）
1.技术报告书模板分析
2.技术报告书分解
3.技术报告书撰写
4.技术报告书优化
5.上机十四：技术报告书撰写
第九部分 创业项目企划书撰写（2学时）
1.创业项目企划书模板分析
2.创业项目企划书分解
3.创业项目企划书撰写
4.创业项目企划书优化
5.上机十五：创业项目企划书撰写

（二）主要知识模块的学时分配

	                         教学环节

                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	创新项目申请书撰写
	
	
	
	
	2
	
	2

	第二部分
	创新项目总体框架设计
	
	
	
	
	2
	
	2

	第三部分
	创新项目分模块功能方案设计
	
	
	
	
	2
	
	2

	第四部分
	创新项目分模块功能开发
	
	
	
	
	8
	
	8

	第五部分
	创新项目分模块功能调试
	
	
	
	
	4
	
	4

	第六部分
	创新项目模块联合调试
	
	
	
	
	4
	
	4

	第七部分
	创新项目功能测试
	
	
	
	
	4
	
	4

	第八部分
	创新项目技术报告书撰写
	
	
	
	
	2
	
	2

	第九部分
	创业项目企划书撰写
	
	
	
	
	2
	
	2

	
	考试
	
	
	
	
	
	2
	2

	合    计
	32
	
	32


注：创新项目采用分组形式，每组2到4人。
四、教学重点与难点

（一）教学重点

1．创新项目需求分析；

2．系统功能代码编程；

3．技术方案书撰写；

（二）教学难点

1．创新项目任务分解；

2．创新项目模块调试；

3．创业项目企划书撰写；

五、主要知识模块与学时分配

（一）实践教学安排

无

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：《软件工程》、《软件项目管理》、《面向对象程序设计(Java)》、《数据库系统》等。

在先修课程中使学生能够较熟练的运用java、jsp等语言进行编程，掌握创新项目设计的基本流程，掌握软件系统开发的基本步骤。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：专业课程中与计算机相关的课程等。

本课将会为后续专业课程的学习与创新创业打下良好的基础，掌握基本的创新创业技能，具有利用专业知识开展创新创业活动的能力。。

3．配套的集中实践环节及作用

本课程无配套的集中实践环节。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材及参考资料

建议使用教材：

叶明全，陈付龙 著，《“互联网+”大学生创新创业基础与实践》，科学出版社，2017年7月。

推荐参考资料：

黄华 著，《如何赢得创新创业大赛》，化学工业出版社有限公司，2019.5.1

2、网络资源

推荐以下网络资源：

http://www.52jingsai.com/portal.php（我爱竞赛网）

http://10.20.3.34（校内程序设计学习平台）
3、考核方式

本课程为考查课，采用百分制计分，建议大作业方式。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和大作业成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、平时表现等部分组成，大作业包含项目申请书、项目技术报告书、创业企划书和答辩。鼓励学生参加各类全国大学生创新创业竞赛。获得全国竞赛资格并获得名次或获得区域赛（含省级赛）一等奖及以上，成绩评定为优秀（95分）。其它奖项顺次评定。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有理论性与动手性结合的特点，学生在学习过程中，了解最新的创新创业规定，掌握利用专业知识开展创新创业的技能，提升依据专业知识进行创新创业的能力。
九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：王德志  职称：副教授  制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜  职称：副教授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日
24．MFC及应用程序开发

（MFC and Application Development）

课程类别：专业方向及专业前沿课
课程归属：计算机学院                课程编号：B040121

总 学 时：32                        学    分：2

讲授学时：18                        实践学时：14

修习类型：选修                      考核方式：考查

适用专业：软件工程                  专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
《MFC及应用程序开发》主要研究的是在Visual Studio集成开发环境下，综合运用MFC Windows应用程序框架知识，开发基于MFC类库的应用程序。本课程是为软件工程专业开设的一门专业方向及专业前沿选修课。

它的主要教学目的是通过各个教学环节，运用各种教学手段和方法，使学生掌握MFC应用程序框架、Windows编程与MFC之间的关系、控件的基本应用方法；培养学生分析、解决问题的能力和上机实践技能，为学习后续课程，从事软件项目开发等技术工作及相关研究打下坚实的基础。

二、课程学习目标及要求

1．掌握VC++集成开发环境的使用方法，能使用该集成开发环境开发Windows应用程序。

2．掌握Windows应用程序的特点与运行机制、常用的数据类型和句柄、消息机制等。

3．理解文档和视图结构，能够实现菜单、工具栏、状态栏设计及文档的读写。

4．掌握标准控件的使用方法，能够使用标准控件和通用控件进行应用程序设计。

三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配

第一部分  C++与MFC的关系（1学时）

1．主函数的C++类封装

2．派生类的应用

3．消息映射

4．选做一：C++应用程序基础

第二部分  Windows编程与MFC（6学时）

1．Windows程序的基础知识

2．图形

3．MFC的通用类

4．上机一：Windows应用程序基础

第三部分  MFC应用程序框架（6学时）

1．应用程序的文档/视图结构

2．框架类的派生类

3．MFC文档/视图应用程序框架中各个对象的关系

4．SDI和MDI界面

5．SDI界面窗口的样式

6．拆分窗口的同步更新及更新效率

7．创建带有滚动条的窗口

8．上机二：文档和视图

第四部分  控件（4学时）

1．标准控件及其使用

2．通用控件

3．控件的背景颜色

4．自定义对话框类

5．以对话框为主界面的应用程序

6．MFC预置的通用对话框

7．上机三：对话框与控件

第五部分  MFC应用案例（9学时）

1．MFC的文件处理机制

2．上机四：文件处理

3．ActiveX应用

4．用MFC设计数据库应用程序

5．上机五：数据库应用

综合实验（4学时）
1．上机六：用MFC设计应用程序

考试（2学时）

（二）主要知识模块的学时分配

	                         教学环节

                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	C++与MFC的关系
	1
	
	
	
	
	
	1

	第二部分
	Windows编程与MFC
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第三部分
	MFC应用程序框架
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第四部分
	控件
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第五部分
	MFC应用案例
	5
	
	
	
	4
	
	9

	第六部分
	综合性实验
	
	
	
	
	4
	
	4

	
	考试
	
	
	2
	
	
	
	2

	合    计
	18
	14
	32


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．用Visual C++创建Windows应用程序；

2．MFC应用程序的类和文件、消息映射与消息处理函数；

3．菜单设计、工具栏和状态栏设计；

4．使用标准控件；

5．画笔和画刷、文本和字体。
（二）教学难点

1．消息映射与消息处理函数；

2．使用标准控件。

五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含有6个上机实验，其中包括5个验证性实验和1个综合性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	选做一：C++应用程序基础
	验证性
	（2）
	利用VC编程环境，熟悉C++和MFC编程

	上机一：Windows应用程序基础
	验证性
	2
	利用消息映射与消息处理函数开发MFC程序

	上机二：文档和视图
	验证性
	2
	设计实现菜单栏、工具栏、菜单栏，并实现程序的测试运行

	上机三：对话框与控件
	验证性
	2
	掌握对话框的使用方法，并能用标准控件进行程序设计

	上机四：文件处理
	验证性
	2
	掌握文件类的使用方法，并能使用常用函数对文件进行操作

	上机五：数据库应用
	验证性
	2
	使用ADO进行数据库程序设计

	上机六：用MFC设计应用程序
	综合性
	4
	综合课程所学使用消息机制，用数据库完成一个界面友好的系统


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《MFC及应用程序开发》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机；操作系统需要Windows 7；MFC软件开发平台。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求
先修课程有：C程序设计、数据结构、C++程序设计等。

在先修课程中，应掌握相应的VC++设计工具、具备基本的面向对象程序设计思想和程序设计思路与方法。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：毕业设计等。

本课将会为后续专业课程的学习，打下良好理论基础。

3．配套的集中实践环节及作用

无。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材
任哲等主编，MFC Windows应用程序设计（第3版），北京：清华大学出版社，2013。

2. 推荐参考资料
（1）郑莉主编，C++语言程序设计（第4版），北京：清华大学出版社，2010。

（2）Jeff Prosise主编，MFC Windows程序设计（第2版），北京：清华大学出版社，2017。

3．推荐网络资源

（1）http://bbs.pfan.cn/（编程爱好者）

（2）http://www.csdn.net/（CSDN中文网）

（3）http://bbs.cyuyan.com.cn/（C语言网）
4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考查课，采用百分制计分，考核方式由任课教师自定（开卷、闭卷或大作业）。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、综合实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

本课程具有先修课程多，牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成作业，通过反复练习，掌握MFC应用程序框架的基本原理和基本方法；

由于本课程是实践性较强的课程，，在掌握MFC应用程序框架基本概念的基础上，要结合Windows应用程序设计的基本方法，掌握MFC程序设计的特点及方法。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：黄江兰  职称：讲  师  制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜  职称：副教授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日
25．软件需求工程

（Software Requirement Engineering）

课程类别：专业方向及专业前沿课
课程归属：计算机学院                课程编号：B044170
总 学 时：32                        学    分：2

讲授学时：20                        实践学时：12

修习类型：选修                      考核方式：考查

适用专业：软件工程                  专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
通过本课程的教学使学生了解和理解软件需求工程的各个阶段（需求获取阶段、需求分析阶段、编写需求规格说明阶段、需求确认阶段和需求管理阶段），有效的需求获取技术等，培养学生的专业意识，建立专业知识体系，为后续的毕业设计工作打下良好的基础。

通过学习本课程，要求学生掌握软件工程的基本概念和任务，掌握开发高质量软件系统的方法。了解需求工程的作用、地位和主要内容，以及所面临的困难和常用方法。在这基础上，掌握常用需求的获取方法，掌握面向对象的需求分析，了解需求管理的方法和内容。并最终可以写出有专业水平的需求规格说明书。
二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求： 

1．掌握软件工程的基本概念和任务。

2．掌握开发高质量软件系统的方法。

3．了解需求工程的作用、地位和主要内容，以及所面临的困难和常用方法。

4．掌握常用需求的获取方法，掌握面向对象的需求分析，了解需求管理的方法和内容。

5．掌握需求规格说明书的撰写。

三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配

第一部分 绪论（4学时）

1、需求工程导论

2、需求基础

3、需求工程过程
第二部分 需求获取（10学时）

1、需求获取概述
2、确定项目的前景与范围
3、基于用例/场景模型展开用户需求获取

4、需求获取方法之面谈

5、需求获取方法之原型

上机一：需求获取

上机二：原型化方法获取需求

第三部分 需求分析（12学时）

1、需求分析概述

2、过程建模

3、数据建模

4、面向对象建模

上机三：数据流图与数据字典

上机四：数据建模

上机五：行为图建模

上机六：状态图建模

第四部分 需求的规格化与验证（3学时）

1、需求规格说明

2、需求验证

第五部分 需求管理及工程管理（3学时）

1、需求管理

2、需求工程的过程管理

（二）主要知识模块的学时分配

	                         教学环节

                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	绪论
	4
	
	
	
	
	
	4

	第二部分
	需求获取
	6
	
	
	
	4
	
	10

	第三部分
	需求分析
	4
	
	
	
	8
	
	12

	第四部分
	需求的规格化与验证
	3
	
	
	
	
	
	3

	第五部分
	需求管理及工程管理
	3
	
	
	
	
	
	3

	合    计
	20
	
	
	
	12
	
	32


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．软件需求的定义，实现软件需求的必要性，需求分析人员的组成，需求分析员的责任；

2．如何获得软件需求，软件需求关联图，用例法，事件-响应表，业务与软件需求之间的关系，如何编写需求文档，数据字典；

3．需求建模，数据流图、实体关系图、状态转换图、对话图及类图的画法，软件的性能与非性能需求，原型方法；

4．软件维护需求，软件包解决方案中的需求分析，需求的跟踪，需求变更管理，软件过程改进的基本原则，风险管理。
（二）教学难点

1．业务与软件需求之间的关系，用例法，事件-响应表，编写需求文档；

2．数据流图、实体关系图、状态转换图、质量属性、性能需求；

3．软件维护需求、软件包解决方案中的需求分析、需求变更管理、软件过程改进的基本原则。
五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含有6个上机实验，均为设计性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	选做一：熟悉Visio和Rose环境
	验证性
	（2）
	熟悉工具

	上机一：需求获取
	设计性
	2
	根据选定题目进行需求分析工作：进行需求分析；提取用户需求训练

	上机二：原型化方法获取需求
	设计性
	2
	使用原型化方法获取需求

	上机三：数据流图与数据字典
	设计性
	2
	针对一个实际的管理系统画出数据流图，对数据流图进行优化、编写出数据字典

	上机四：数据建模
	设计性
	2
	建立实体关系图

	上机五：行为图建模
	设计性
	2
	对获取的需求用行为图建模

	上机六：状态图建模
	设计性
	2
	对获取的需求用状态图建模


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《软件需求工程》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Windows 7，软件需要Rational Rose7.0。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求
先修课程有：C程序设计、面向对象程序设计（Java）、数据库系统、软件工程等。

在先修课程中，应掌握结构化程序设计和面向对象程序设计的基本思想，掌握数据库设计的过程，软件工程基础知识。

2．后续课程及本课程作用

本课程为生产实习（二）和毕业设计等后续实践打下良好的理论基础和积累大量的实践经验。

3．配套的集中实践环节及作用

无。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材
建议使用教材：

骆斌、丁二玉等主编，需求工程——软件建模与分析（第2版），北京：高等教育出版社，2015。

2．推荐参考资料：

（1）黄国兴，周勇著，软件需求工程（第二版），北京：清华大学出版社，2008。

（2）Karl E.Wiegers著，刘伟琴，刘洪涛译，软件需求（第6二版），北京：清华大学出版社，2004。

3．推荐网络资源

（1）http://www.icourses.cn/web/sword/portalsearch/homeSearch（爱课程网站，在线开放课程，软件需求工程）

4．考核方式

本课程为考查课，采用百分制计分，平时考勤、作业成绩占20%，实验成绩占20%，综合实验及答辩成绩占60%。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有理论性较强的特点，先修课程多，牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成作业，通过反复练习，掌握软件工程的基本原理、软件实现的基本方法；

由于本课程是实践性较强的课程，学生在做实验过程中，进一步理解软件需求获取、建模过程，以及各过程的规范性，文档的规范化。通过实验加深对理论的理解和掌握，达到深入学习软件工程课程的目的；

由于本课程是一门具有较强工程实践特点的课程，在掌握软件需求工程基本原理的基础上，要结合实际的软件项目，进行完整的需求过程的文档撰写和规范的建模过程。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：曹德胜  职称：副教授  制定时间：2019年07月01日

审定人：郭  红  职称：教  授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日
26．虚拟现实技术
（Virtual Reality Technology）

课程类别：专业方向及专业前沿课
课程归属：计算机学院                课程编号：B044205
总 学 时：32                        学    分：2

讲授学时：22                        实践学时：10
修习类型：选修                      考核方式：考查

适用专业：软件工程                  专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
虚拟现实技术作为一种最为强大的人机交互技术，一直是信息领域研究开发和应用的热点方向之一。本课程立足于虚拟现实的“3I”特性，从技术和应用两个方向全面系统地讲述虚拟现实的基础理论和实践技能，包括对虚拟现实最新硬件设备和高级软件技术的讲解，以及虚拟现实传统应用和最新应用的介绍。

本课程系统地论述虚拟现实技术所涉及的研究内容、关键技术、应用领域和发展趋势,具有面向实践、重在应用的特点。在内容阐述上循序渐进,富有启发性,使学生能够掌握基本理论、知识和技能，力求做到深入浅出。
二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求： 

1．了解并掌握虚拟现实的基本概念和术语、系统组成及应用领域；

2．掌握构造、交互和控制虚拟现实系统的基本方法，培养根据给定的主题或项目建立虚拟环境的能力；

3．了解并掌握虚拟现实常用的开发工具。

通过本课程的学习，学生可以用所学知识完成虚拟现实系统的分析和设计,并在相应的开发环境中搭建出原型。

三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配

第一部分 虚拟现实技术概论（2学时）
1. 虚拟现实的基本概念及特点

2. 虚拟现实技术的发展和现状

3. 虚拟现实技术分类

4. 虚拟现实的应用领域

第二部分  虚拟现实硬件设备（2学时）

1. 虚拟世界的输入设备
2. 虚拟世界的输出设备
3. 虚拟世界的生成设备

第三部分  虚拟现实的计算体系结构（4学时）

1. 绘制流水线

2. 基于PC的图形体系结构
3. 基于工作站的体系结构
4. 分布式VR体系结构

第四部分  虚拟现实相关技术（6学时）

1. 虚拟现实立体显示技术

2. 虚拟现实建模技术

3. 立体声像技术

4. 交互技术
5. 上机一：虚拟现实环境建模（一）

第五部分  VRML语言（4学时）

1. VRML的特点

2. VRML的概念与实例

3. VRML的语言结构

4. VRML的动画技术

5. VRML的使用与开发条件

6. VRML的站点和教程
7. 上机二：虚拟现实环境建模（二）

第六部分  基于双目视觉的深度图像生成的研究与实现（4学时）

1. 双目视觉的发展趋势及国内外研究现状

2. 立体匹配理论基础
3. 常见立体匹配算法实现
4. 上机三：应用VRML搭建虚拟现实场景

第七部分  虚拟现实相关软件（10学时）

1. 建模工具软件

2. 三维展示软件

3. 交互开发软件
4. 上机四：虚拟现实应用开发
5. 上机五：综合实验

（二）主要知识模块的学时分配

	                         教学环节

                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	虚拟现实技术概论
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	虚拟现实硬件设备
	2
	
	
	
	
	
	2

	第三部分
	虚拟现实的计算体系结构
	4
	
	
	
	
	
	4

	第四部分
	虚拟现实相关技术
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第五部分
	VRML语言
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第六部分
	基于双目视觉的深度图像生成的研究与实现
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第七部分
	虚拟现实相关软件
	6
	
	
	
	4
	
	10

	合    计
	22
	
	
	
	10
	
	32


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．虚拟现实的基本概念及特点；

2．虚拟现实的应用领域；

3．虚拟现实硬件设备；

4．虚拟现实建模技术；

5．VRML的语言结构。

（二）教学难点

1．虚拟现实计算体系结构；

2．虚拟现实交互开发软件。

五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含有5个上机实验，4个为验证性实验，1个为综合性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：虚拟现实环境建模（一）
	验证性
	2
	掌握利用虚拟现实环境建模软件的基本使用方法

	上机二：虚拟现实环境建模（二）
	验证性
	2
	利用建模软件创建虚拟现实环境

	上机三：应用VRML搭建虚拟现实场景
	验证性
	2
	掌握VRML语言的语法结构、编辑及运行方法

	上机四：虚拟现实应用开发
	验证性
	2
	掌握利用虚拟现实开发软件的基本使用方法

	上机五：综合实验
	综合性
	2
	开发一个完整的虚拟现实应用，并加入人机交互环节

	选做一：增强现实应用开发
	验证性
	（2）
	开发增强现实应用，并加入人机交互环节


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《虚拟现实技术》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Windows 7，软件需要Blender、Unity3d。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求
先修课程有：.net程序设计、数据结构。

在先修课程中，应掌握面向对象程序设计基本思想和软件开发的基本过程。

2．后续课程及本课程作用

后续课程有：毕业设计。

本课程为后续的毕业设计打下良好的理论基础和积累大量的实践经验。

3．配套的集中实践环节及作用

无。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材
黄静编，虚拟现实技术及其实践教程，北京：机械工业出版社，2016。

2. 推荐参考资料
（1）娄岩著，虚拟现实与增强现实技术概论，北京：清华大学出版社，2016；

（2）WilliamR.Sherman，AlanB.Craig著，虚拟现实系统:接口、应用与设计，北京：电子工业出版社, 2004。

3．推荐网络资源

（1）http://cc.jlu.edu.cn/G2S/Template/View.aspx?courseId=643&topMenuId=130837&action=view&type=&name=&menuType=1（吉林大学在线课程）

（2）http://www.ilab-x.com/（国家虚拟仿真实验教学项目共享平台）
4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考查课，采用百分制计分，建议采用综合设计进行考查。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和综合设计成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、综合实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有理论性强、先修课程多、牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成作业，通过反复练习，掌握虚拟现实技术的基本原理、虚拟现实应用开发的基本方法；

由于本课程是实践性较强的课程，学生在做实验过程中，要进一步理解虚拟现实应用开发过程，以及各过程的规范性，文档的规范化。通过实验加深对理论的理解和掌握，达到深入学习虚拟现实课程的目的；

由于本课程是一门具有较强工程实践特点的课程，在掌握虚拟现实技术基本原理的基础上，要结合实际的项目要求，按照工程化的方法设计一个完整的虚拟现实应用。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：陈  超  职称：副教授  制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜  职称：副教授  审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日

27．软件体系结构

（Software  Architecture） 
课程类别：专业方向及专业前沿课
课程归属：计算机学院          课程编号：B044168
总 学 时：32                  学    分：2

讲授学时：32                  实践学时：0

修习类型：选修                考核方式：考查
适用专业：软件工程            专业核心课：否
一、课程概况与教学目的

软件体系结构是根植于软件工程发展起来的一门新兴学科，目前已经成为软件工程研究和实践的主要领域。体系结构在软件开发中为不同的人员提供了共同交流的语言，体现并尝试了系统早期的设计决策，并作为相同设计的抽象，为实现框架和构件的重用、基于体系结构的软件开发提供了有力的支持。  作为计算机科学与技术专业软件工程方向的重要专业课程，本课程主要系统地介绍软件体系结构的基本原理、方法和实践，全面反映软件体系结构研究和应用的最新进展。既讨论软件体系结构的基本理论知识，又介绍软件体系结构的设计和工业界应用实例，强调理论与实践相结合。

通过本课程的学习，学生应熟悉软件体系结构的研究范围和应用现状，理解软件体系结构建模的“4+1”模型和软件体系结构的生命周期模型，掌握构件、连接件、和体系结构的定义，熟练掌握软件体系结构的不同风格和特点，熟悉软件体系结构描述语言，会使用UML对软件体系结构进行建模，掌握在软件体系结构理论指导下进行软件开发的基本过程，使学生初步掌握中大型软件体系结构的分析与设计方法，提高软件设计的基本素养，培养学生分析、解决问题的能力，为今后从事相关工作打下坚实的基础。

二、课程学习目标及要求

学完本课程应达到以下基本要求：
1．了解软件体系结构产生的背景、发展史和应用现状。

2．了解体系结构建模目的，理解“4+1”模型，掌握体系结构核心模型以及对构件和连接件的形式化定义。

3．掌握经典软件体系结构风格及特点，熟练掌握C/S、B/S体系结构风格的特点、应用。

4．了解特定软件体系结构的定义和基本活动。

5．掌握软件体系结构的描述方法以及ADL语言的构成要素。

6．了解典型软件体系结构描述语言的特点。

7．掌握用UML语言对体系结构的描述。

8．了解设计模式的概念，熟悉CBSD方法和生命周期。

9．掌握基于体系结构的软件开发模型。

10．了解软件体系结构评估方法。

11．了解软件产品线的基本概念和基本活动。
三、课程内容与学时分配

（一）课程内容与学时分配
第一部分  软件体系结构概论（2学时）

1．从软件危机谈起

2．构件与软件重用
3．软件体系结构的兴起和发展
4．软件体系结构的应用现状
第二部分  软件体系结构建模（4学时）

1．软件体系结构建模概述
2．“4+1”视图模型
3．软件体系结构的核心模型
4．软件体系结构的生命周期模型
5．软件体系结构抽象模型
第三部分  软件体系结构风格（8学时）

1．软件体系结构风格概述
2．经典软件体系结构风格
3．客户/服务器风格
4．三层C/S结构风格
5．浏览器/服务器风格
6．公共对象请求代理体系结构
7．正交体系结构风格
8．基于层次消息总线的软件体系结构风格
9．异构结构风格
10．互连系统构成的系统及其体系结构
11．特定领域软件体系结构
第四部分  软件体系结构描述（6学时）

1．软件体系结构描述方法

2．软件体系结构描述框架标准

3．软件体系结构描述语言

4．典型的软件体系结构描述语言

5．软件体系结构与UML
第五部分  基于软件体系结构的软件开发（6学时）

1．设计模式
2．基于体系结构的设计方法
3．体系结构的设计与演化
4．基于体系结构的软件开发模型
5．应用开发实例
6．基于体系结构的软件过程
第六部分  软件体系结构评估（2学时）

1．体系结构评估概述
2．软件体系结构评估的主要方式
3．ATAM评估方法
4．SAAM评估方法
第七部分  软件产品线体系结构（2学时）

1．软件产品线的出现和发展
2．软件产品线概述
3．框架和应用框架技术
4．软件产品线基本活动
5．软件产品线体系结构的设计
6．软件产品线体系结构的演化
考试2学时。

（二）主要知识模块的学时分配

	                       教学环节
                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	软件体系结构概论
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	软件体系结构建模
	4
	
	
	
	
	
	4

	第三部分
	软件体系结构风格
	8
	
	
	
	
	
	8

	第四部分
	软件体系结构描述
	6
	
	
	
	
	
	6

	第五部分
	基于软件体系结构的软件开发
	6
	
	
	
	
	
	6

	第六部分
	软件体系结构评估
	2
	
	
	
	
	
	2

	第七部分
	软件产品线体系结构
	2
	
	
	
	
	
	2

	
	考试
	
	
	2
	
	
	
	2

	合    计
	32
	
	32


四、教学重点与难点

（一）教学重点

1．软件重用和基于构件的软件开发过程；

2．软件体系结构的核心模型以及对构件和连接件的形式化定义；

3．软件体系结构风格的特点，应用领域，尤其是三层C/S结构风格；

4．使用UML对软件体系结构描述；

5．基于软件体系结构的软件开发模型；

6．ATAM评估方法；
7．软件产品线基本活动。

（二）教学难点

1．软件体系结构的核心模型以及对构件和连接件的形式化定义；
2．软件体系结构抽象模型；

3．经典软件体系结构风格的特点和应用，基于层次消息总线的软件体系结构风格；

4．使用UML对软件体系结构描述；

5．基于软件体系结构的软件开发模型。

五、实践教学

    无

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：软件工程、面向对象程序设计（Java）。

在先修课程中，应掌握结构化程序设计和面向对象程序设计的基本思想，掌握数据库设计的过程，掌握UML语言，掌握软件工程的理论和方法。

2．后续课程及本课程作用

无

3．配套的集中实践环节及作用

无

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材

张友生，软件体系结构原理、方法与实践（第2版）(ISBN：9787302335047)，北京：清华大学出版社，2014年1月。

2．推荐参考资料

Len Bass、Paul Clements、Rick Kazman，软件构架实践（第3版 英文影印版），北京：清华大学出版社，2013年2月。

3．推荐网络资源

http://course.jingpinke.com/（国家精品课程资源网课程中心）

4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

由于本课程具有理论性较强的特点，先修课程多，牵涉的知识面广的特点，学生在学习过程中，在掌握理论知识的基础上，要独立完成作业，通过反复练习，掌握软件体系结构的基本原理和基本方法；

这门课程是对很多技术的理论总结，在学习这些理论知识的同时，自己动手做些实验系统，有助于对理论知识的理解和掌握。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：栾尚敏    职称：教  授     制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜    职称：副教授     审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤    职称：教  授     审批时间：2019年07月15日
28．人工智能技术及应用

（Artificial Intelligence）

课程类别：专业方向及专业前沿课
课程归属：计算机学院          课程编号：B044161
总 学 时：32                  学    分：2

讲授学时： 32                 实践学时：0

修习类型：选修                考核方式：考查
适用专业：软件工程            专业核心课：否
一、课程概况与教学目的

人工智能是一门研究用计算机来模仿和执行人脑的某些智力功能的交叉学科，涉及到知识的获取、知识的表示和运用知识进行推理三个基本问题，由此衍生出来的专家系统、知识库系统、机器学习、自然语言处理、数据挖掘、计算智能等都已经形成相对独立的领域。

本课程是计算机学院软件工程的专业选修课，通过学习本课程使学生了解人工智能发展的历史、目前的现状，掌握知识的一阶谓词逻辑表示法、语义网络表示法、框架表示法、空间状态表示法；演绎推理和归结推理方法；空间状态的搜索法；了解目前人工智能的前沿课题，选择一二个和一些先修课程内容有关的前沿的主题，做简短介绍，例如机器学习、数据挖掘和自然语言理解等。
二、课程学习目标及要求

1．掌握人工智能的基本概念。
2．掌握一阶谓词逻辑表示法、语义网络表示法、框架表示法、状态空间表示法等知识表示的方法。
3．掌握自然演绎推理方法和归结推理方法的基本原理和步骤。
4．掌握状态空间搜索策略及其应用。
5．了解目前人工智能应用及前沿主题。
三、课程内容与学时分配

第一部分  人工智能概述(2学时)

1．人工智能的诞生
2、人工智能的定义
3、人工智能的历史回顾
4、人工智能研究的方法及途径
5、人工智能的研究及应用领域
6、历史上的人工智能大师
第二部分  知识表示方法（8学时）
1．一阶谓词逻辑表示法
2．产生式表示法
3．语义网络表示法
4．框架表示法
5．状态空间表示法
第三部分  确定性推理方法 (8学时)

1．演绎推理方法
2．归结推理方法

第四部分  状态空间搜索策略(6学时)

1．搜索的概念及种类
2．启发式搜索策略

第五部分  人工智能应用及前沿主题(6学时)

1．机器学习介绍
2．数据挖掘介绍

3．自然语言理解介绍

考试2学时

（二）主要知识模块的学时分配

	                   教学环节
               学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	人工智能概述
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	知识表示方法
	8
	
	
	
	
	
	8

	第三部分
	确定性推理方法
	8
	
	
	
	
	
	8

	第四部分
	状态空间搜索策略
	6
	
	
	
	
	
	6

	第五部分
	人工智能的前沿主题
	6
	
	
	
	
	
	6

	
	考试
	
	
	2
	
	
	
	2

	合    计
	32
	
	32


四、教学重点与难点

（一）教学重点
1．一阶谓词逻辑表示法；
2．语义网络表示法；
3．状态空间表示法；
4．演绎推理；

5．归结推理方法； 

（二）教学难点
1．状态空间表示法；
2．归结推理方法；
3．状态空间搜索策略；

4．前沿知识介绍。

五、实践教学

无

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：本课程的先修课程是《离散数学》和一门高级语言课，使学生能够较熟练地掌握离散数学的基本数学理论基础。

在先修课程中，应掌握结构化程序设计和面向对象程序设计的基本思想，掌握数理逻辑的基础知识。

2．后续课程及本课程作用

无

3．配套的集中实践环节及作用

无

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材

王万森主编.人工智能原理及其应用.电子工业出版社，2012。 

2．推荐参考资料

（1）张仰森主编.人工智能原理与应用.高等教育出版社，2003. 

（2）朱福喜编著. 人工智能基础教程(第2版). 清华大学出版社,2011

3、推荐网络资源

https://software.intel.com/zh-cn/ai?cid=prc:bai%7cdzone_cn_ai%7ccn229E%7cs&utm_source=baidu&utm_medium=cpc&utm_term=CV_IDZ_AI_670&utm_campaign=DIV_Dzone_CN_AI(S)&utm_content=cid=prc:bai%7cdzone_cn_ai%7ccn229E%7cs&intel_term=%E6%99%BA%E8%83%BD%E4%BA%BA%E5%B7%A5&gclid=CPGVu-eV-NICFUyMvAodkrEOXg&gclsrc=ds（Intel关于人工智能项目的介绍）

http://www.xxw001.com/old/video/?b0fdea5b1b0c7c9b992083.shtml（IBM人工智能的应用 IBM的认知技术平台 - IBM Watson）
http://www.msra.cn/zh-cn/research/artificial-intelligence/default.aspx(人工智能Artificial Intelligence微软亚洲研究院)

4．考核方式

（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。

（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷考试。课程总评成绩由平时成绩（占50%）和期末考试成绩（占50%）构成。其中平时成绩包括作业、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南

人工智能技术是一种高科技技术，其发展应用符合社会发展的潮流。相比较其他技术，人工智能技术具有更大的应用优势，给人们的生活和经济的发展带来了很大的便利。如今的人工智能是一个涵盖性术语，代表任何可以感知、推断、行动和调整的程序。它是一门理论性很强和实用性很强的课程。

本课程的知识的表示、推理的描述方法、状态空间搜索算法等比较抽象，难以理解，所以，建议学生加强抽象思维的思考，并付诸实践，编写程序实现一些基本算法，以加强对理论部分的理解。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：夏庆新    职称：讲  师     制定时间：2019年07月01日

审定人：曹德胜    职称：副教授     审定时间：2019年07月10日

审批人：田立勤    职称：教  授     审批时间：2019年07月15日
29．JavaEE应用开发
（JavaEE application development）
课程类别：专业方向及专业前沿课          
课程归属：计算机学院          课程编号：B044117
总 学 时：32                  学    分：2
讲授学时：18                  实践学时：14
修习类型：选修                考核方式：考查
适用专业：软件工程            专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
JavaEE应用开发是软件工程专业的专业选修课，是本专业JAVA系列技术课程的第三门课。本课程在“面向对象程序设计（Java）”和“Web程序设计（JSP）”基础上学习构造企业级软件系统采用的主要技术的方法。通过本课程的学习可以使学生能够掌握JavaEE架构的基本理论、方法，能够掌握JavaEE中的各种架构思想和技术，如Struts、Spring、Hibernate（SSH）等。
二、课程学习目标及要求
通过本课程的学习，学生应该重点掌握企业级软件系统的开发方法和主要的实现技术。而且应该重点掌握常用的JavaEE框架：Struts、Hibernate、Spring等。
1. 掌握使用SSH进行软件系统开发的基本方法；
2. 掌握企业级软件系统开发的基本方法和常用的实现技术；
3. 能够参考自己所学的内容开发一个实际的软件系统，并能够进行正确的测试。
三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配
第一部分
引论（4学时）
1.
J2EE技术介绍
2.
J2EE常用的技术和开发环境
3.
Java Servlet回顾
4.
JSP回顾
上机一：Servlet和JSP开发
第二部分  Struts框架（8学时）
1.
Struts基本原理
2.
Struts拦截器
3.
Struts配置文件
4.
Action类的属性
5.
Struts标签
上机二：在JavaWeb中使用Struts框架
上机三：Struts标签应用
第三部分
Hibernate框架（8学时）
1.
Hibernate基本原理
2.
HQL语言
上机四：Hibernate框架的配置
上机五：使用Hibernate框架存取数据
第四部分 
Spring框架（6学时）
1.
Spring基本原理
2.
Spring配置
上机六：Spring应用开发

第五部分 
Struts、Hibernate和Spring整合（4学时）
1. Spring与Struts整合
2. Spring与Hiberate整合
3.
Struts、Hibernate和Spring整合
第六部分 综合练习：上机七开发一个在线学习系统（2学时）
（二）主要知识模块的学时分配
	                     项目
             学时数
知识点
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	引  论
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第二部分
	Struts框架
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第三部分
	Hibernate框架
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第四部分
	Spring框架
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第五部分
	Struts、Hibernate和Spring整合开发
	4
	
	
	
	
	
	4

	第六部分
	综合性实验
	
	
	
	
	2
	
	2

	合    计
	18
	14
	32


四、教学重点与难点
教学重点：
1．掌握开发环境的搭建；
2. 掌握Struts框架的基本原理；
3. 掌握前台后台参数传递过程；
4. 了解Hibernate对数据库的访问方式。
教学难点：
1．Struts框架原理；
2. 参数传递方法和过程。
五、实践教学
（一）实践教学安排
本课程包含8个上机实验，其中有一个选做实验和一个综合性练习。
	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：Servlet和JSP开发
	验证性
	2
	实现简单的Servlet程序和JSP程序

	上机二：在JavaWeb中使用Struts框架
	验证性
	2
	编写Struts程序，包括配置文件的编写、参数传递、结构设计。

	上机三：Struts标签应用
	验证性
	2
	使用Struts标签完成数据页面显示的控制

	上机四：Hibernate框架的配置
	验证性
	2
	练习在Java web项目中配置Hibernate

	上机五：使用Hibernate框架存取数据
	验证性
	2
	在Java Web项目中利用Hibernate进行数据的存取

	上机六：Spring应用开发
	验证性
	2
	IoC/DI的Java编程实现及Spring程序设计与实现

	选做一：Hibernate复杂关联映射
	验证性

	（2）
	练习Hibernate中对于复杂关联映射的配置

	上机七：上机综合练习
	综合性
	2
	开发一个简单的在线学习系统。集成三个框架，练习编写配置文件和三层访问程序


说明：学时带括号表示选做实验。
实验教学安排请参考本课程实验教学大纲。
（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Windows 7，软件需要JDK、Eclipse、Struts、Hibernate、Spring。
六、本课程与其它课程的联系
1．先修课程及要求
先修课程有：面向对象程序设计(Java)、数据库系统、Web程序设计（JSP）等。在先修课程中，应掌握面向对象程序设计的基本思想，掌握数据库设计的过程。
2．后续课程及本课程作用
无。
3．配套的集中实践环节及作用
无
七、课程的教学资源及其要求
1．建议使用教材及参考资料
建议使用教材：
史胜辉、王春明、陆培军，JavaEE轻量级框架，北京：清华大学出版社，2014。
2. 推荐参考资料：
[1] 李刚编，轻量级JavaEE企业应用实战，北京：电子工业出版社，2012。
[2] 王磊杰等编，JavaEE开发指南，北京：人民邮电出版社，2007。
[3] 梁立新编，基于Struts-Spring-Hibernate的Java应用开发，北京：电子工业出版社，2008。
3. 网络资源
推荐以下网络资源：
http://www.cjsdn.net/（Java开发网）

http://www.iteye.com/forums/（ITeye论坛频道）

4．考核方式
本课程为考查课，采用百分制计分，建议采用综合性实验答辩方式。平时成绩占50%，综合性实验答辩成绩所占50%；也可以采用考试方式，出勤、课堂表现、作业、实验占总评成绩的50%，期末考试成绩占50%。
八、课程特点与学习指南
由于本课程是实践性较强的课程，学生在做实验过程中，进一步理解软件开发过程，以及各过程的规范性，文档的规范化。通过实验加深对理论的理解和掌握，达到深入学习软件工程课程的目的；
由于本课程是一门具有较强工程实践特点的课程，在掌握JavaEE基本原理的基础上，要结合实际的软件项目，按照工程化的方法开发一个软件系统。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
制定人：张  玮   职称：讲  师    制定时间：2019年07 月 01 日
审定人：曹德胜   职称：副教授    审定时间：2019年07 月 10 日
审批人：田立勤   职称：教  授    审批时间：2019年07 月 15 日
30．Android应用开发
（The Development Of Android）
课程类别：专业方向课
课程归属：计算机学院          课程编号：B044112
总 学 时：32                  学分：2     
讲授学时：20                  实践学时：12
修习类型：选修                考核方式：考查
适用专业：软件工程            专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
本课程是为“软件工程”本科专业的学生开设的一门专业方向及专业前沿课，是符合当前移动互联网发展趋势和市场环境的一门课程，也是一门实用性很强的课程。课程主要讲述Android移动平台环境的搭建和项目结构分析、用户界面设计、组件和生命周期、数据存储、网络通信、后台服务等内容。
本课程的学习目的在于使学生能够熟悉Android环境的开发与部署、手机用户界面的布局方法和常见开发控件的使用，熟练掌握事件处理、数据库存取与共享等知识。使学生具有配置与部署Android开发环境的能力，运用Android接口技术、多线程技术以及SQLite数据库进行手机应用软件开发的能力。为将来学生从事Android手机开发奠定良好的基础。
本课程的学习任务是提高学生Java语言编程能力、掌握Android平台软件开发能力，通过本课程的学习为今后学习Android高级编程和其他移动平台开发打下坚实的基础，为今后实习、就业铺设道路。
二、课程学习目标及要求
通过本课程的学习，让学生了解、掌握Android移动开发平台的相关技术，并且能够根据实际需求编制出一些实用的项目。
1．了解Android 的基本特点，掌握Android环境的开发与部署；
2．掌握Android 用户界面设计和事件编程；
3．掌握Android 程序的生命周期及程序调试方法；
4．了解组件和后台服务概念，掌握Android四大组件的使用方法；
5．了解Android 系统中常用的数据存储与访问方法，掌握简单存储、文件存储和数据库存储的常用方法和组件；
6．掌握网络通信和多媒体编程技术；
7．具有使用Android技术进行初步的移动软件开发能力，并能够在日后实践中自学、提高。
三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配
第一部分  Android概述（2学时）
1. Android平台介绍
2. Android开发环境介绍
第二部分  Android项目结构分析（4学时）
1. Activity概述
2. Activity生命周期
3. Android项目工程整体结构分析
4. 实验一：Android项目搭建和结构分析
第三部分  Android 用户界面设计（8学时）
1. 用户界面基础控件
2. 界面布局
3. 事件响应机制
4. 界面切换与数据传递
5. 对话框与菜单
6. 实验二/三：Android 用户界面设计
第四部分  组件通信、广播和后台服务（6学时）
1. Intent 介绍
2. Intent 过滤器
3. 消息广播
4. Service 简介
5. 进程内服务和跨进程服务
6. 实验四：组件通信、广播和后台服务
第五部分  数据存储与共享（6学时）
1. 简单存储
2. 文件存储
3. 数据库存储
4. 数据共享方法
5. 实验五：数据存储与共享
第六部分  网络编程（4学时）
1. 通过HTTP访问网络
2. Socket编程
3. 数据的解析
4. 实验六：网络编程
第七部分  多媒体应用（自学）
1. 音频的播放
2. 视频的播放
3. 摄像头的使用
4.选做一：多媒体应用
课程最后安排2学时的综合实验
选做二：综合实验

（二）主要知识模块的学时分配
	                    教学环节
              学时数
知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	Android概述
	2
	
	
	
	
	
	2

	第二部分
	Android项目结构分析
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第三部分
	Android 用户界面设计
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第四部分
	组件通信、广播和后台服务
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第五部分
	数据存储与共享
	4
	
	
	
	2
	
	6

	第六部分
	网络编程
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第七部分
	多媒体应用
	
	
	
	
	（2）
	
	

	第八部分
	综合实验
	
	
	
	
	（2）
	
	

	考试
	
	2
	
	
	
	
	
	2

	合    计
	20
	12
	32


四、教学的重点与难点
（一）教学重点：
1．Android 用户界面设计和事件编程；
2．生命周期和Activity，Service，ContentProvider，BroadCast Receiver四大组件的使用；
3．数据存储和共享；
4．网络通信。
（二）教学难点：
1．生命周期和四大组件的使用；
2．数据存储和共享。
五、主要知识模块与学时分配
（一）实践教学安排
本课程包含有7个实验，其中6个验证性实验和1个综合性实验。
	项目
	类型
	学时
	目的
	要求

	上机一：Android项目搭建和结构分析
	验证性
	2
	学习Android项目搭建过程和工程项目的结构组成
	

	上机二：Android 用户界面设计
	验证性
	4
	学习常用控件、用户界面设计和事件处理机制
	实验前写好程序

	上机三：组件通信、广播和后台服务
	验证性
	2
	学习组件通信、广播和后台服务实现方式
	实验前写好程序

	上机四：数据存储与共享
	验证性
	2
	学习数据存储方法和实现方式
	实验前写好程序

	上机五：网络编程
	验证性
	2
	学习HTTP、Socket编程和数据解析方式
	实验前写好程序

	选做一：多媒体应用
	验证性
	（2）
	学习音频、视频播放和摄像头控制
	实验前写好程序

	选做二：综合实验
	综合性
	（2）
	开发一个综合的移动APP应用软件程序
	能够综合前面所学内容


说明：学时带括号表示选做实验。
实践教学安排请参考《Android应用开发》实验教学大纲。
主要实验设备有：1、Android移动平台；2、个人微型计算机。
六、本课程与其它课程的联系
1．先修课程及要求
先修课程有：面向对象程序设计（Java）
要求：掌握Java面向对象程序设计的能力，建立面向对象程序设计的思想和基本方法；具备一定的程序逻辑能力，程序模仿能力，程序设计的思维方法和能力；  能够对于给定问题进行基本的分析，并能够对事物进行抽象，创建基本的类，并通过程序代码予以实现； 掌握Java基本的应用程序的设计和调试方法。能够使用不同的方式解决一些比较困难的问题。
2．后续课程及本课程作用
后续课程有：相关专业课程等。
本课将会为后续专业课程的学习，打下良好的计算机编程基础，具有利用计算机编程语言解决问题的能力。
3．配套的集中实践环节及作用
本课程无配套的集中实践环节。
七、课程的教学资源及其要求
1．建议使用教材及参考资料
建议使用教材：
肖云鹏编，Android程序设计教程，北京：清华大学出版社，2014。
推荐参考资料：
[1] 李刚著，疯狂Android 讲义，北京：电子工业出版社，2013。
[2] Brian Hardy, Bill Phillips著，Android 编程权威指南，北京：人民邮电出版社，2014。
[3] 张荣编，Android开发与应用，北京：人民邮电出版社，2014。
2．网络资源
推荐以下网络资源： 
http://www.jingpinke.com/（国家精品课程资源网）
http://www.96pc.com/（电脑知识大全）
3．考核方式
（1）本课程教学主要通过课堂教学、作业练习、上机实验、随堂测试等环节，以实现课程教学目标。
（2）本课程为考试课，采用百分制计分，建议闭卷或上机考试方式。课程总评成绩由平时成绩（占40%）和期末考试成绩（占60%）构成。其中平时成绩包括作业、实验、平时表现、随堂测验等部分组成。
八、课程特点与学习指南
Android应用开发是计算机的软件开发课程，内容繁杂，知识点众多，在学习上有一定的难度，需要学生在课前做好预习工作。为了巩固和掌握课堂内容，各章节都要布置相关的作业，通过作业的完成情况，了解学生对已学知识理解和掌握的程度；另外，通过实验过程中的操作，达到巩固和加深学习内容的目的。建议必要时可以安排一些课外上网学习内容，主要围绕Android平台开发的最新发展，以拓展课堂和书本知识。
九、其它说明
本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。
制定人：王博玲  职称：讲  师  制定时间：2019年07月01日
审定人：曹德胜  职称：副教授  审定时间：2019年07月10日
审批人：田立勤  职称：教  授  审批时间：2019年07月15日
31．网络安全

(Network Security)
课程类别：专业方向及专业前沿课          
课程归属：计算机学院          

课程编号：B044174
总 学 时：32                  

学    分：2

讲授学时：24                  

实践学时：8

修习类型：选修               

考核方式：考查
适用专业：软件工程            

专业核心课：否
一、课程概况与教学目的
本课程为软件工程本科专业的专业课，本课程所讲授的内容除了网络安全的含义，网络安全模型，安全服务与安全机制，安全评估标准，加密技术外，还将讲授消息摘要，数字签名，完整性验证，公钥基础实施，用户鉴别，防火墙，入侵检测等安全技术。在课程中将结合具体的网络安全方案和习题进行讲解，使学生在学习过程中能够感觉到学有所用。

课程主要教学目的是通过本课程的讲授，使学生能够在已有的计算机网络原理等理论基础上，对计算机网络安全有一个系统的、全面的了解；掌握计算机网络特别是计算机互联网络安全的基本概念，了解设计和维护安全的网络及其应用系统的基本手段和常用方法。使学生了解当前计算机网络安全技术面临的挑战和现状。掌握网络安全体系的架构，了解常见的网络安全机制。培养学生分析网络安全问题和解决问题的能力，为学习后续课程，从事技术工作打下基础。
二、课程学习目标及要求

1.掌握网络安全的基本概念和基本理论。

2.掌握数据加密的基本算法和基本原理。

3.掌握数据完整性的基本机制、了解数据完整性在现实生活中的具体应用。

4.掌握用户不可抵赖性机制，了解特殊的数字签名及其应用。

5.掌握用户身份可鉴别性机制及其具体应用。

6.掌握防火墙的相关内容，了解入侵检测的相应知识点。

7.了解网络可用性机制，给定相应的网络，能够根据相应的参数来计算网络的可用性。

三、课程内容与学时分配
（一）课程内容与学时分配
第一部分  网络安全概述（4学时）

1．网络安全与网络安全特性

2．网络安全的含义

3．网络安全特性

4．主要安全威胁

5．网络的不安全的因素

6．网络攻击类型

7．网络安全模型   

8．网络安全体系结构 

9．安全等级

第二部分  数据保密性机制(8学时)

1．网络安全中数据保密性概述

2．数据保密性机制的评价标准

3．基本加密技术

4．加密算法的分类

5．数据加密标准 

6．RSA加密机制

7．RSA与DES结合加密机制

8．数据保密性的应用实例与作用

9. 上机一：数据基本加密算法的实现

10. 上机二：数据加密的综合应用

第三部分 数据完整性机制 (2学时)

1．网络安全中数据完整性概述

2．数据完整性机制的评价标准

3．网络安全中数据完整性验证机制

4．MD5消息摘要计算算法

5．MD5算法在数据安全方面的应用

第四部分 用户不可抵赖性机制 (2学时)

1．网络安全中用户不可抵赖性概述

2．用户不可抵赖性机制的评价标准 

3．用户不可抵赖性机制

4．数字签名综合应用实例    

5．非对称密钥加密算法的中间人攻击与分析

第五部分 用户身份可鉴别性机制 (2学时)

1．网络安全中用户身份可鉴别性概述

2．用户身份可鉴别机制的评价标准

3．用户的网络身份证——数字证书

4．网络安全中用户身份可鉴别性机制

5．AAA服务

6．用户身份鉴别实例分析——U盾

第六部分  网络访问的可控性机制 (2学时)

1．网络安全中网络访问的可控性概述

2．基于防火墙技术的网络访问控制机制 

3．用户对资源的访问控制机制 

4．基于入侵检测技术的网络访问控制机制

第七部分 网络可靠可用性保障机制 (4学时)

1．网络安全中网络可靠可用性概述

2．造成网络系统不可靠不可用的原因

3．网络可靠可用性机制的评价标准

4．提高网络可靠可用性机制

5．网络可用性的量化评估

6．操作系统内置的网络故障检测的常用命令  

7. 上机三：网络监控与分析

第八部分 计算机网络的安全辩证观(6学时)

1．密码学在网络安全的重要作用和不足

2．网络安全与资金投入的辩证关系

3．网络安全的技术与管理的辩证关系

4．网络安全的相对性、风险评估与相应措施

5．如何实现合理的网络安全

6．上机四：网络安全的规划与设计解决方案

考试：2学时
（二）主要知识模块的学时分配
	                     教学环节
                学时数

知识模块
	讲授学时
	实践学时
	合计

	
	讲课
	习题
	其它
	实验
	上机
	其它
	

	第一部分
	网络安全概述
	4
	
	
	
	
	
	4

	第二部分
	数据保密性机制
	4
	
	
	
	4
	
	8

	第三部分
	数据完整性机制
	2
	
	
	
	
	
	2

	第四部分
	用户不可抵赖性机制
	2
	
	
	
	
	
	2

	第五部分
	用户身份可鉴别性机制
	2
	
	
	
	
	
	2

	第六部分
	网络访问的可控性机制
	2
	
	
	
	
	
	2

	第七部分
	网络可靠可用性保障机制
	2
	
	
	
	2
	
	4

	第八部分
	计算机网络的安全辩证观
	
	
	4
	
	2
	
	6

	
	考试
	
	
	2
	
	
	
	2

	合    计
	24
	8
	32


四、教学的重点与难点

（一）教学重点

1．数据加密算法；

2．数据完整性机制；

3．用户不可抵赖性机制；

4．用户身份可鉴别性机制；

5．网络访问的可控性机制；

6．网络可靠可用性保障机制。

（二）教学难点

1．DES算法、RSA算法、DES与RSA的结合；

2．MD5算法；

3．数字签名；

4．数字证书；

5．防火墙技术、防火墙的架构和体系结构；

6．网络可靠可用性的量化评估。

五、实践教学

（一）实践教学安排
本课程包含有4个上机实验，其中3个验证性实验，1个综合性实验。

	项目
	类型
	学时
	目的

	上机一：数据基本加密算法的实现
	验证性
	2
	用高级语言编制基本文本加解密程序

	上机二：数据加密的综合应用
	验证性
	2
	通过软件的使用，组合IDEA，DES 或AES，RSA 等算法进行数据的安全综合传输。

	上机三：网络监控与分析
	验证性
	2
	通过监控软件对指定的网络行为所产生的数据包进行抓取并进行分析。

	选做一：硬件防火墙配置
	验证性
	（2）
	根据实际应用背景，进行网络控制的规划，并会配置计算机网络的防火墙，验证配置的效果。

	选做二：网络入侵检测实验
	验证性
	（2）
	对所选入侵检测系统进行配置，使用所选入侵检测系统对网络进行扫描并进行分析

	选做三：认证服务
	验证性
	（2）
	在所选定的系统上进行独立根CA的安装及管理

	上机四：网络安全的规划与设计解决方案
	综合性
	2
	提出或改进网络安全的整体规划方案


说明：学时带括号表示选做实验。

实验教学安排请参考《网络安全》实验教学大纲。

（二）配套实验条件
主要实验设备有：PC机、服务器；操作系统需要Windows 7。

六、本课程与其它课程的联系

1．先修课程及要求

先修课程有：计算机网络、面向对象程序设计（Java）等。

在先修课程中，使学生能够较熟练地掌握计算机网络的基本概念和网络安全的基本数学理论基础，同时具有一定的高级语言编程知识。

2．后续课程及本课程作用

无后续课程。

3．配套的集中实践环节及作用

无配套的集中实践环节，但由于本课程的理论性较强，知识点比较多，要求学生课下多查找资料学习，并进行上机验证。

七、课程的教学资源及其要求

1．建议使用教材

田立勤，网络安全的特性、机制与评价，北京：清华大学出版社，2013。

2. 推荐参考资料

（1）Atul Kahate编，邱仲潘译，密码学与网络安全，北京：清华大学出版社，2005。

（2）田立勤，计算机网络安全，北京：人民邮电出版社，2011。

3．推荐网络资源

（1）http://www.cac.gov.cn/（中央网络与信息安全领导小组办公室）

（2）http://www.cert.org.cn/（国家互联网应急中心）

4．考核方式

本课程前沿性较强，鼓励学生多掌握前沿知识。考核根据实际情况可采用下面两种综合或者使用后面一种：（1）对于个别学习综合实践能力强（例如获得信息安全特定竞赛奖、发表相关学术论文、成果等）的学生可采用符合其培养综合思考和综合实践能力的灵活的综合考察形式；（2）对于一般同学，建议采用开卷考试，采用百分制计分，平时成绩占40%（含实验成绩所占的20%），期末成绩占60%。

八、课程特点与学习指南

由于本课程具有实践性和思考性较强的特点，学生在学习过程中，在理解基本概念和基本原理的基础上，重点要按照要求完成布置的作业和思考问题，通过实践环节的反复练习，才能真正掌握网络安全保障的基本方法。

九、其它说明

本大纲经课程所属学院制定人、审定人、审批人签字后方可生效，以上内容由课程所属学院负责解释。

制定人：刘明艳    职称：讲  师   制定时间：2019年07月01日
审定人：曹德胜    职称：副教授   审定时间：2019年07月10日
审批人：田立勤    职称：教  授   审批时间：2019年07月15日
教学环节
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